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1 UVOD

V svetu in pri nas se pustolovska tekmovanja razvijajo z bliskovito naglico. Opazimo lahko,
da ima vsako tekmovanje svoje posebnosti tako organizacijsko in vsebinsko kot tudi s
tehnicnega vidika. Vsako tekmovanje ima svojo zasnovo, logotipe, svoj "zunanji izgled",
svoja pravila in tudi svoje karte, ki predstavljajo osnovo za gibanje po terenu. Ker pa
standardi za izdelavo tovrstnih kart niso poenoteni oz. jih sploh Se ni, prihaja do obc¢utnih
razlik predvsem pri definiranju vsebine kart ter tudi pri kvaliteti tiska, kvaliteti papirja,
uporabljenih barvah in navsezadnje tudi sami vrsti karte. Ob tem se poraja vprasanje o
prednosti domacega terena in ali o uspehu gibanja po terenu res odloca znanje ali
poznavanje terena, sreca in naklju¢je. Pravilno bi bilo, da bi vse ekipe tekmovale pod
enakimi pogoji. Zato je potrebno izenaciti tekmovalne pogoje, k ¢emur lahko pripomoremo

tudi z dovolj kvalitetno karto.

Namen diplomskega dela je zastaviti koncept izdelave kart za pustolovska tekmovanja, ki bi
predstavljal izhodisc¢a pri izdelavi kart za tovrstne tekme, ter poiskati optimalno obliko karte
glede na ceno in kakovost. Sam koncept bi vseboval vse od izbire papirja, tehnike tiskanja,
vsebine karte, oblike karte, ipd. Poenotena izdelava kart za te tekme lahko pomeni veliko
prednost tako za organizatorje tekmovanj, ki bi imeli s tem nedvoumno definirano, katero
vsebino in do kakSne mere jo vkljuciti v karto, kot tudi za tekmovalce, saj bi poenoten nacin
kartiranja omogocil lazje in hitrejSe branje kart ter zmanjSal prednost domacega terena oz.
poznavanja lokalno dostopnih kart. Prav tako bi to vplivalo na konkuren¢nost tekmovanj z

drugimi podobnimi tekmovanji, poenostavitev dela in manjse stroske.

V diplomskem delu so predstavljena mnenja tekmovalcev in organizatorjev, kljucni
problemi in resitve pri izdelavi kart ter prednosti uporabe enotnega koncepta pri izdelavi kart

za pustolovska tekmovanja.

V prvem delu diplomskega dela je navedena predstavitev in zgodovina pustolovskih
tekmovanj, saj poznavanje samega tekmovanja pokaze jasnejSo predstavo o potrebah za

izdelavo pustolovskih kart. Tu so opisana temeljna nacela tekmovanj, razli¢ne vrste tekem
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ter osnovna pravila. Naloga se nadaljuje s pregledno teorijo o kartah, osredotoceno

predvsem na razdelitev kart.

V nadaljevanju sledi primerjava do sedaj uporabljenih kart za pustolovska tekmovanja v
Sloveniji in nekaj primerov kart na tujih pustolovskih tekmovanjih. Poudarjene bodo vse

pomembnejSe znacilnosti posamezne karte.

V drugem delu diplomskega dela so predstavljeni izsledki ankete o kartah za pustolovske
tekme, ki je bila izvedena leta 2006 v okviru moje diplomske naloge. V raziskavo so bili
preko spleta vkljuceni tekmovalci in organizatorji tekem iz Slovenije in tujine ter tekmovalci

in organizatorji Velenjske mestne avanture 2006.

Analizo ankete sem opravil s programskim paketom Microsoft Excel, rezultati le-te pa so
predstavljeni v obliki grafikonov. Pri vrednotenju rezultatov ankete sem uposteval navodila
Evropskega statisticnega urada (v nadaljevanju Eurostat) o vrednotenju anket, katera je v
zelji slediti trendom v evropski statistiki priredil tudi Statisticni Urad Republike Slovenije (v
nadaljevanju SURS). Ta navodila so razdeljena na ve¢ podpoglavij, ki obravnavajo vse od
namena raziskovanja, enot opazovanja, nacine zbiranja podatkov, definicije in pojasnila,

objavo rezultatov, ipd.

Na podlagi analize odgovorov so predstavljene temeljne ugotovitve o razlikah in
posebnostih med optimalnimi kartami za pustolovske tekme in do sedaj uporabljenimi
kartami. Upostevanje teh ugotovitev nam pomeni osnovo za izdelavo koncepta za izdelavo

optimalnih kart za pustolovske tekme.

Glede na hiter razvoj tovrstnih tekmovanj, bi bilo morda v prihodnosti smiselno
standardizirati tudi karte za pustolovske tekme in jim s tem definirati izgled in vsebino. Pri
tem bi se lahko zgledovali po standardizaciji kart v orientacijskem teku. Karte za
tekmovanja v orientacijskem teku so namre¢ poleg pomorskih kart edine na svetu, ki so

standardizirane.
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2  PREDSTAVITEV TEKMOVANJ

2.1 PUSTOLOVSKA TEKMOVANJA

Pustolovska tekmovanja so kombinacija dveh ali ve¢ Sportnih disciplin kot so treking,
gorsko kolesarjenje, plavanje, veslanje, plezanje, jamarstvo, rolanje, jeza na konjih, skoki s
padalom, turno smucanje, idr. - vse v povezavi z orientacijo na neznanih terenih. Poudarek
pri teh tekmah je na telesni vzdrzljivosti, iznajdljivosti, ekipnem duhu, spoznavanju
neznanih terenov, varovanju okolja in promociji okoljskega ozaveScanja, obvladovanju
posameznih Sportnih disciplin ter na znanju orientacije. Ekipe morajo najti v naprej dolocene
kontrolne toCke, navadno v doloCenem zaporedju. Na kontrolni tocki lahko ekipo
evidentirajo kontrolorji oz. se v zadnjem ¢asu ekipe same evidentirajo s pomocjo posebnih
elektronskih ¢ipov. Glavni namen kontrolnih tock je zagotoviti, da tekmovalci premagajo

celotno progo, zelo pomembne pa so tudi iz vidika varnosti.

Predvsem na dalj$ih tekmovanjih organizatorji navadno poskrbijo za obmoc¢ja menjave med
posameznimi disciplinami. Tam lahko pustijo kolesarsko in veslaSko opremo, zaloge vode,
hrane, suha oblaéila in ostalo opremo, ki jo bodo potrebovali tekom celotne tekme. Stevilo
obmocij menjave na progi je odvisno od dolzine oz. znafaja proge in odlocitve
organizatorja. V primeru, ko je tekmovanje krajSe, je lahko dovolj eno obmocje, pri daljSih

tekmovanjih pa jih je lahko vec.

Od pripomockov za orientacijo so dovoljeni kompas, viSinomer, Stevci razdalj; GPS
tehnologija na tekmovanjih pri nas zaenkrat Se ni zaZelena, na nekaterih tekmovanjih v tujini
pa je celo obvezna — to je zaradi varnosti aktualno predvsem na vecdnevnih in
ekspedicijskih tekmovanjih, ko organizatorji uporabljajo GPS zgolj za sledenje in morebitno

reSevanje ekip.

Tekmovanja niso vezana na vremenske razmere in letni €as, trasa naj bi potekala po ¢im bolj
naravnih in nenaseljenih, neurbaniziranih obmocjih, tekmuje se tudi ponoci. Na tekmovanjih
ni dovoljeno uporabljati motoriziranih prevoznih sredstev, ekipe morajo skozi celotno traso

nositi predpisano opremo, katera se preverja na eni izmed kontrolnih tock. V primeru, da
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ekipa nima obvezne opreme, se jo lahko kaznuje s pribitki ¢asa ali celo z diskvalifikacijo. V
Casu trajanja tekmovanja na nekaterih tekmah ni dovoljena nobena zunanja pomoc, spet

drugje, pa je obvezno sodelovanje zunanjih podpornih ekip.

Ekipe so navadno razdeljene glede na Stevilo ¢lanov v ekipi, glede na spol, v¢asih pa so

lo¢ene tudi glede na starostne kategorije.

Poznamo ve¢ tipov pustolovskih tekmovanj: ekspedicijska tekmovanja, vecdnevna
tekmovanja, enodnevna tekmovanja, poldnevna tekmovanja in pustolovske "dirke".
Pustolovske dirke trajajo od 2 do 4 ure. Lahko vkljucujejo teste spretnosti in iznajdljivosti.
Na poldnevnih tekmovanjih, ki trajajo od 4 do 12 ur, so navadno vkljuc¢ene discipline z
uporabo vrvnih tehnik.

Enodnevna tekmovanja trajajo med 12 in 36 ur. Tekmovanja takSne in daljSe dolzine
navadno zahtevajo sodelovanje podpornih ekip, ki skrbijo za transport potrebne opreme iz
ene kontrolne toc¢ke na drugo. Za podporne ekipe morajo priskrbeti ekipe same, ali pa je za
transport poskrbljeno s strani organizatorja.

Vecdnevna tekmovanja trajajo od 36 ur do 4 dni. Na tekmovanjih tak$ne dolzine postane
pravilna izbira poti bistven element za dobro kon¢no uvrstitev. Pomanjkanje spanja postane
pomemben dejavnik pri odlo¢anju o nadaljnjem gibanju ekipe in odnosih znotraj nje.
Ekspedicijska tekmovanja trajajo od 4 - 11 dni, lahko so tudi dalj$a. Imajo vse lastnosti

vecdnevnih tekmovanj in navadno vkljucujejo tudi specificne, ekstremnejse discipline.

Poudariti pa je treba, da so znacilnosti tipov tekmovanj zelo sploSne in so odvisne predvsem
od odlocitve organizatorja. Enako velja za zahtevnost oziroma koli¢ino orientacije, ki je
prav tako odvisna od organizatorja tekmovanja in ni pogojena s tipom oziroma dolzino

tekmovanja.
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2.2 ORIENTACIJISKA TEKMOVANJA

Orientacijski tek je Sport ali rekreativna dejavnost, ki najveckrat poteka v gozdovih.
Orientacist mora v najkrajSem Casu le s pomocjo karte in kompasa preteci ali prehoditi svojo
pot. Ta je na karti oznacena s kroZci, v naravi pa s kontrolnimi tockami, t.j. z oranzno —
belimi zastavicami. Vrstni red kontrolnih tock je vnaprej dolo¢en, medtem ko si med njimi
orientacist sam poljubno izbira pot. Na stojalih na kontrolnih tockah je poleg omenjene
zastavice elektronska postaja, v katero tekmovalec za trenutek vstavi Cip, s ¢imer potrdi
svojo navzocnost na dolo¢eni kontrolni tocki. Dolzine in tezavnost prog se razlikujejo glede

na spol, starost, izkusnje, in pripravljenost tekmovalcev po posameznih kategorijah (Cadez,

2005).

Zacetki orientacijskega teka segajo v konec 19. stoletja, ko je bila organizirana vojaSka
tekma. Slo je izkljuéno za tekadko preizkusnjo posameznikov na neznanem terenu,

dovoljena pripomocka pa sta bila le kompas in karta (Lebar, Kerestes, 2005).

Z razvojem tega Sporta so se sredi 20. stoletja, skladno s prvimi koraki globalizacije, zacele
pojavljati teznje po mednarodnih preizkuSnjah; kar pa je vodilo k poenotenju in
standardizaciji, v najvecji meri prav na podrocju izdelave kart. SploSni kartografski kljuc (t.].
priro¢nik s predpisi izdelave kart, predvsem prikaza vsebine), danes poznan kot ISOM 2000
(International Specification for Orienteering Maps 2000), je svojo prvo razli¢ico dobil v 1.
1967. Danasnja, peta verzija, s svojimi dobrimi 30 stranmi obsega predpisuje kljucne
dejavnike in navaja priporocila o vsebini in oblikovanju karte v postopku izdelave kart za

orientacijski tek, t.i. projektu izdelave karte (Cadez, 2005).

Glede na dolgotrajen postopek sprejetja standardov (pri standardizaciji kart za orientacijska
tekmovanja je trajal dobrih 30 let), menim, da nas ¢aka Se veliko dela preden bomo uspeli
postaviti podoben standard za karte za pustolovska tekmovanja. Smernice, definirane v

diplomski nalogi, bi lahko pomenile zacetek oblikovanja teh standardov.
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2.3 ORIENTACIJA S POMOCJO GNSS TEHNOLOGIJE

Pustolovska tekmovanja spadajo v tekmovanja, za katera je potrebno obvladovanje
orientacije v prostoru, zato bom v tem sklopu opredelil, kakSen je trend za takSna

tekmovanja.

Prva orientacijska tekmovanja pri nas so potekala s pomocjo obstojecih topografskih kart
izdelanih na osnovi AvstroOgrske karte iz zacetka 20. stoletja, kompasi so bili slabi.
Desetletje kasneje se je zaCela uporabljati topografska karta v merilu 1 : 25 0000, po letu
2000 pa postajajo topografske karte zastarele, zato jih boljSi organizatorji sami dopolnjujejo.

V uporabi so ze boljsi kompasi in busole, proge postajajo tezje (Petrovic, 2007).

Tak razvoj je smiseln, normalen in nekako tudi neizogiben. Velja namre¢ splosno veljavno
pravilo, da se je potrebno vedno znova prilagajati in razvijati v skladno z razvojem
tehnologije. V 80-ih letih niso prepovedali karte 1 : 25 000 in v 90-ih novih in zelo
izpopolnjenih kompasov in busol, tako tudi v tretjem tisoletju nima smisla prepovedati
satelitske navigacije in vsega, kar nam bo prihodnost Se prinesla. Tehnologija ni nova, GPS
je prisoten ze dobrih 15 let . Do danes je tehnologija (posredno tudi cena) napredovala do te

stopnje, da je oprema dostopna vsakomur.

Veliko tekmovalcev zaenkrat ni naklonjenih uporabi GNSS (Global Navigation Satelite
System; kratica za satelitske navigacijske sisteme GPS, GALILEO, GLONASS). Kljub
temu ne smemo zanemariti pomena satelitske navigacije pri gibanju po terenu. GNSS
namre¢ prinasa veliko prednosti pri iskanju ponesrecencev ali pogreSanih, hitrejsi dostop do
njih, manjSe so moznosti izgubljanja, idr. Uporaba GPS je veliko bolj prakticna kot uporaba
analognih kart, saj tekmovalec ne potrebuje ves Cas razgrnjene karte. Tekme v primeru
uporabe GPS sprejemnikov postanejo bolj zanimive za gledalce, saj je mogoce organizirati
tekmovanje do te stopnje, da lahko gibanje tekmovalcev spremljajo na velikih platnih ali po
internetu. Posledi¢no to pritegne tudi sponzorje, ki v gledalcih uvidijo potrosnike. Velja, da
ve€ je sponzorjev, kvalitetnejSa je organizacija in tudi tekmovalci so bolj zadovoljni. Vse
skupaj pa prinasa vecjo razpoznavnost tekmovanj Sir§Si mnozici, s tem pa veliko novih

tekmovalcev in navdusencev za tak$na tekmovanja.
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3 ZGODOVINA PUSTOLOVSKIH TEKMOVANJ

Zacetki pustolovskih tekmovanj segajo v leto 1988, ko je Gerard Fusil, francoski reporter z
zahtevnejSih maratonov in rally-ja Paris-Dakar, dobil idejo o Sportu, kjer meSane ekipe
tekmujejo skozi oddaljena podroc¢ja in kulture v razli¢nih Sportnih disciplinah ter preizkusajo
svoje fizi¢ne in psihi¢ne meje. To je pomenilo rojstvo tekmovanja Raid Gauloises - "The
Challenge of the Warriors" in pustolovskih tekmovanj. Uspeh tekmovanja je povzrocil
organizacijo novih tekmovanj med katerimi velja Se posebej izpostaviti tekmovanje Eco-
Challenge v Zdruzenih drzavah Amerike, katerega ustanovitelj je bil leta 1995 Mark
Burnett, ki je bil udelezenec vseh dotedanjih tekmovanj Raid Gauloises. Posebnost tega
tekmovanja je v tem, da je predstavljalo nove standarde v organizaciji tovrstnih tekmovanj,
k sodelovanju je prvi¢ privabilo veliko medijev in sponzorjev ter predvsem promoviralo
ohranjanje narave. Ekspedicijskim tekmovanjem so kmalu sledila krajSa, vecdnevna

tekmovanja in pustolovske "dirke", ki so se razsirile po celem svetu.

V Sloveniji je s tovrstnimi tekmovanji zacelo druStvo tabornikov Rod Jezerski zmaj (v
nadaljevanju RJZ) iz Velenja, ko je leta 2003 organiziralo tridnevno Slovensko pustolovsko
tekmovanje, ki je naletelo na dober odziv doma in v tujini in ga od takrat organizirajo vsako
leto. Leta 2005 so v Kranju prvi¢ organizirali poldnevno pustolovsko tekmovanje, kateremu
so sledila e Mariborska mestna avantura 2005 in 2006 in Velenjska mestna avantura 2006
in 2007, obe v organizaciji tabornikov RJZ Velenje, ter enodnevno Bohinjsko pustolovsko

tekmovanje. Slovenske tekme so vkljucene v evropski pokal pustolovskih tekmovan;.
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4 OKARTAH

Karta je v merilu pomanjSana, matemati¢no konstruirana in posplosena slika povrsja Zemlje
0z. posameznih obmocij na ravnini, ki na poseben grafi¢ni nacin prikazuje stanje in razmerja
med posameznimi objekti, naravnimi ter druzbenimi pojavi (Peterca, 1974, str. 6). Ustrezati
mora ciljem in namenu ter zagotavljati zahteve geometrijske natanc¢nosti, pomenske
pravilnosti, popolnosti, azurnosti in logic¢ne usklajenosti. Biti mora ustrezno oblikovana, saj
je to pogoj za ustrezno prenesena vizualna sporocila uporabniku. Ob vsem tem je potrebno

paziti na ekonomsko upravicenost karte.

Pri izdelavi kart je potrebno poznati posamezne elemente karte, ki skupaj tvorijo njeno
celostno podobo. Ti elementi so:
e matematicna osnova karte (kartografska projekcija, koordinatna mreza, merilo,
geodetska osnova),
e geografski elementi karte (relief, hidrografija, naselja, komunikacije, imena, ...),
e redakcijski podatki karte (ime karte, merilo, legenda, avtor karte, tisk, ...),

e dopolnilna vsebina karte (tabele, grafi, tekst) (Peterca, 1974, str. 10).

Danes obstaja zelo veliko razli¢nih kart, katerih Stevilo se nenehno povecuje, zato je nujno
potrebno, da so te karte sistemati¢no urejene v posamezne razrede. To je smiselno predvsem
zato:

e da se olajsa preucevanje zakonitosti, ki so znacilne za posamezne vrste kart,

e da se omogoca bolj optimalno izkoriScanje posameznih vrst kart,

e da se racionalizira izdelava kart,

e da se jih lazje umesti v kataloge oz. da jih lazje najdemo, ko jih potrebujemo

(Peterca, 1974, str. 8).

Po dosedanjih izkusnjah je za najbolj preprosto razumevanje razdelitve kart najbolj
smiselno, da jih razdelimo od splosnega k posebnemu in da pri razdelitvi poudarimo samo

eno znacilnost karte kot osnovno znacilnost (Peterca, 1974, str. 8).
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Za razdelitev kart se priporoca uporaba naslednjih stirih korakov:

e razdelitev glede na obmocje zajema (karte sveta, karte kopnih povrSin, karte
vodnih povrsin),

e razdelitev glede vsebino prikaza (sploSno-geografske karte, tematske karte),

e razdelitev glede na merilo prikaza (karte velikih meril (do merila 1 : 200 000),
karte srednjih meril (merila od 1 : 200 000 do 1 : 1 000 000), karte malih meril (od
merila 1 : 1 000 000 naprej),

e razdelitev glede na namen karte (Solske karte, informacijske karte,

vojaske karte, ...) (Peterca, 1974, str. 10).

4.1 SPLOSNE GEOGRAFSKE KARTE

Med splosno geografske karte sodijo tiste karte, ki prikazujejo Zemljo z vsemi elementi, ki
so na njej podanimi v enakem obsegu, noben element ni posebej poudarjen. Med te karte
sodijo temeljne drzavne karte in sluzijo kot podloga raznim institucijam ali kot vir za druge
kartografske izdelke (Peterca, 1974, str. 397).

V skupino splosno geografskih kart v Sloveniji sodijo temeljni topografski nacrti (TTN 5,
TTN 10), drzavne topografske karte (DTK 5, DTK 25, DTK 50) in drzavne pregledne karte
(DPK 250, DPK 500, DPK 750, DPK 1000), Atlas Slovenije, ipd.

4.2 TEMATSKE KARTE

S tematskimi kartami imamo ljudje najveCkrat opravka, saj mednje Stejemo avtokarte,
mestne karte, planinske karte, vremenske karte, ipd. Vsaka karta posebej obravnava neko
znacilno tematiko in je namenjena to¢no doloceni uporabi. Znacilna tematika je
predstavljena poudarjeno, medtem ko je sploSna geografska osnova porinjena v ozadje.

Izbira tematike je poljubna in zelo Siroka.
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Po stopnji obdelave in kompleksnosti prikaza lahko tematske karte delimo na:
e analiti¢ne (npr. vremenske karte, karte temperatur, ipd.): prikazujejo opazovana ali
merjena stanja nekih pojavov brez predhodne obdelave teh opazovanj oz. meritev,
e sintezne (npr. karta povprecnih temperatur za neko obdobje): za izdelavo karte se
morajo obdelati rezultati opazovanj oz. meritev nekega pojava,
e kompleksne (npr. klimatske karte): prikazujejo povezanost razli€nih pojavov.

Izdelane so na podlagi analiti¢nih in sinteznih kart (Peterca, 1974, str. 398).

Po tematiki prikaza jih lahko delimo na:

Fizi¢no-geografske karte:

e karte atmosferskih pojavov,

geoloske karte,

karte vegetacije,

hidroloske karte,

geomorfoloske karte, ipd.

Socialno-ekonomske karte:

e karte naseljenosti,

politicno-administrativne karte,

turisti¢ne karte,

zgodovinske karte,

prometne karte, ipd.

Tehni¢ne karte in nacrti:

e pomorske karte,
e vojaske karte (tankovske karte, artilerijske, ipd.),
e katastrske karte in nacrti,

e karte geodetskih osnov, ipd (Peterca, 1974, str. 399).
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Karte za pustolovska tekmovanja imajo v vecji meri znacilnosti splosno geografskih kart kot
tematskih kart. Za sploSno orientacijo po terenu se sploSne geografske karte pogostokrat
izkazejo za bolj primerne kot tematske, predvsem zaradi celovite dostopnosti. Zeleno

tematiko lahko dodamo (potek trase, obmocja oskrbe, ipd.), ni pa nujno potrebna.
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5 REDAKCIJSKA DELA PRI IZDELAVI PUSTOLOVSKE
KARTE

Redakcijska dela na kartah se izvajajo zaradi reSevanja kompleksne problematike na eni
karti, oziroma na skupini ali na sistemu kart. Strokovna spoznanja se morajo dosledno
realizirati v fazi sestavljanja, izdajanja kart ter kontrolnih kartografskih del. Vse faze
redakcijskih kartografskih del na eni karti imenujemo redakcija karte. Delo oz. raziskovanje
na karti se zacne z doloCitvijo namena karte (odvisen je od potreb, nalog in interesa
bodoc¢ega uporabnika karte) ter s tem proucitvijo vseh dejavnikov, ki bodo vplivali na
vsebino in videz karte. Vsa poizvedovanja morajo biti zasnovana na realni oceni, ker ce
bodo eksperimentalno in prakti¢no dokazana, potem bodo tudi strokovno, znanstveno in

ekonomsko opravicena (Peterca, 1974, str. 334).

5.1 DOLOCITEV OBMOCJA KARTE

Preden zacnemo z izdelavo karte, je potrebno dolociti obmocje kartiranja. Velikost obmocja

je zelo odvisna od tipa tekmovanja in je najveckrat doloCeno s strani naro¢nika, lahko pa je

tudi stvar dogovora s kartografom. Obenem se navadno naro¢nik in kartograf dogovorita Se

za format karte.

V kolikor izdelujemo karto, ki zajema vecje obmocje, definiramo vse liste, ki pokrivajo to

obmoc¢je in podamo robne koordinate obravnavanega obmocja. 1z teh koordinat nato
izraCunamo velikost obmocja oz.

sor so velikost ~ primernega  lista  ob

dogovorjenem merilu.

57 Slika 1: Primer definiranega obmocja

CELOTNG OBMOETE KARTE karte in velikosti lista za Slovensko

¥: 534-481=53km = 106cm
X1: 150-109=41km = 82cm
X2: 137-28=3%m = TBem

pustolovsko tekmovanje 2005 v merilu
1:50000.

114

481

109
430

510 534
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LIST 1

—

LIST 3

LIST 4

Slika 2: Primer razreza celotnega
obmocja karte na 4 liste B2 formata
(70,7 cm x 50 cm) z zagotoviljenim
obmocjem prekrivanja za Slovensko

pustolovsko tekmovanje 2005.

5.2 DOLOCITEV MATEMATICNIH ELEMENTOV KARTE

5.2.1 Merilo

Merilo karte je prav tako odvisno od tipa tekmovanja. Najpogosteje uporabljeni in med

tekmovalci na pustolovskih tekmovanjih tudi najbolj sprejeti sta merili 1 : 25 000 in

1 : 50 000. V mestnih predelih, kjer je potreben bolj podroben prikaz obmogja, je potrebna
kombinacija z ve¢jimi merili (npr. 1 : 15000, 1 : 12 500 in 1 : 10 000).

5.2.2  Kartografska projekcija

Referencni elipsoid in kartografska projekcija sta povecini privzeta po osnovnem viru. Za

tovrstne karte v Sloveniji so to navadno drZavne topografske karte meril 1 : 25 000 in

1 : 50 000 (krajse DTK 25 in DTK 50). Obe sta v Gauss-Kruegerjevi projekciji.
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5.2.3  Smer severa
Karta za pustolovska tekmovanja bi lahko bila zaradi tekmovalnih potreb, kjer hoja po
terenu poteka samo s pomocjo karte in kompasa, orientirana proti magnetnemu severu, t.j. v

smeri, ki jo kaze kompas.

Magnetni sever je za vrednost magnetne deklinacije razlicen od smeri proti geografskemu
severu. Ob tem se nam morda pojavi pomislek, da se smer proti magnetnemu severu
spreminja s ¢asom (premikanje magnetnega pola). Tudi zato je na karti pripisan podatek o
letnici izdaje. Vendar je natancnost zaradi spremembe smeri severa kljub temu, npr po petih
letih, Se vedno v mejah dolocanja smeri na terenu in ne bi smela biti vzrok za pomisleke. V
obrazlozitev velja navesti, da znaSa premik magnetnega pola 5” letno, kar znese v petih letih
priblizno 0,5°. Natan¢nost doloCanja smeri pri najboljSih tekmovalcih znasa okrog 1°. Poleg
tega v nekaj letih karta postane neazurna, kar je zagotovo veliko ve¢ji vzrok napak pri

orientiranju kot pa sprememba smeri magnetnega severa (Cadez, 2005).

Kljub navedenim podatkom pa se v praksi ve¢inoma uporablja orientacija karte proti
geografskemu severu, saj so vsi kartografski viri orientirani proti geografskemu severu,

vrednost magnetne deklinacije pa je zadosti majhna, da je razlika med severi zanemarljiva.

5.3 VIRI ZA SPLOSNO GEOGRAFSKO OSNOVO

Pod kartografskimi viri razumemo vse grafi¢ne, numericne in tekstovne podatke, ki se
lahko uporabijo za izdelavo kart. Kvaliteta karte je odvisna od kartografskih virov in
sposobnosti kartografa, da iz njih izbere potrebne podatke in jih pravilno obdeluje. Brez
kvalitetnih virov ne moremo narediti dobre karte. Za boljsi pregled nad viri in lazjo
uporabo virov se le-ti delijo glede na svoje lastnosti. To je potrebno zaradi raznolikosti
virov ter zaradi razli¢ne tematike kart, ki jih izdelujemo na osnovi teh virov. Delimo jih
glede na vsebino in obliko podatkov (astronomsko-geodetski viri, topografsko-
kartografski viri in geografsko-statisticni viri ) ter na znacaj podatkov in stopnjo

izkoriS¢anja (osnovni viri, dopolnilni viri in pomozni viri).
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5.3.1 Osnovni viri

Ti podatki sluzijo kot osnova pri sestavljanju karte - zdruzevanju vseh elementov v celoto.
V<¢asih je ta skupina virov vsebovala tabele s koordinatami presekov meridianov in
paralel, kataloge in spiske koordinat in viSinskih tock, v zadnjem Casu pa so vsi ti podatki
zbrani in dostopni v digitalni obliki v raznih bazah podatkov. Osnovni vir za pustolovske

karte so navadno drzavne topografske karte (DTK) meril 1 : 25 000 in 1 : 50 000.

5.3.2  Dopolnilni viri

Sluzijo za vnasanje dopolnitev posameznih elementov vsebine karte. Pod te vire Stejemo
razne tematske karte na katerih so nekateri elementi prikazani podrobneje kot v osnovnem
viru, karte sprememb, kjer so opisane spremembe posameznih elementov v dolo¢enem
¢asu, imeniki naselij, ipd. Dopolnilni viri pri pustolovskih tekmovanjih so razne evidence

bencinskih servisov, zdravstvenih domov in drugih oskrbovalnih objektov.

5.4 DOLOCITEV VSEBINE IN NACINA PRIKAZA

Zajeta tematika na karti naj bo prilagojena Zeljam narocnika. Karta za pustolovska
tekmovanja mora prikazovati vse pojave, ki bi lahko vplivali na branje karte ali izbiro poti.
Predvsem je pomembno, da se prikaze komunikacije, hidrografijo, vegetacijo, naselja in
posamezne objekte ter druge za orientacijo uporabne objekte in pojave. Najvecji poudarek
mora biti na prikazovanju reliefnih pojavov, saj se v odvisnosti od casa najmanj
spreminjajo in ne smejo biti popaceni zaradi prevelikega Stevila prikazanih detajlov.

Ker standarda za izdelavo kart za pustolovska tekmovanja ni, tudi nacin kartografskega
prikaza ni definiran. Navadno se posluzujemo enakega prikaza, kot je uporabljen v
kartografskemu viru oz. uporabimo znake iz standardnega topografskega kljuca, ki velja za

izbrani vir. V kolikor uporabljamo posebne znake, jih navedemo v legendi.

5.5 KRITERIJI KARTOGRAFSKE GENERALIZACIJE

Najprimerne;jsi teren za pustolovska tekmovanja je zelo razgiban in vsebuje veliko Stevilo
raznovrstnih pojavov. Za tekmovalce je najpomembnejse, da so prikazani vsi elementi, ki so

kljuénega pomena za njihovo gibanje po terenu, obenem pa ostane karta pregledna in
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Citljiva. To dosezemo s kartografsko generalizacijo.

Kriteriji kartografske generalizacije so le v manjS$i meri podani. Tako so kot glavni
pokazatelj kakovostnega risanja zal prepusceni kartografovi presoji. S tem nastane glavna
razlika med dobrimi in slabimi kartografi in tu se lahko pojavijo napake in nepravilnosti v

risanju karte (Cadez, 2005).

Upostevati je potrebno pomembnost pojava s tekmovaléevega zornega kota in vpliv pojava
na Citljivost karte. Z generalizacijo zelo mo¢no vplivamo na jasnost karte. V ta namen se
uporabljajo tehnike redukcije in selekcije, poenostavljanja, premikanja, kvalitativnih in
kvantitativnih sprememb. Pomembno je, da v karto ne vpletamo preveliko Stevilo majhnih

detajlov, Se posebej, e bodo ti neberljivi pri tekmovalni hitrosti.
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6 PRIMERJAVA DO SEDAJ UPORABLJENIH KART IN
TREND RAZVOJA

Primerjava nekaterih do sedaj uporabljenih kart nam veliko pove o tem, kaksne karte so
organizatorji najraje uporabljali pri organizaciji pustolovskih tekmovanj. Poleg analize
ankete je ta primerjava dober nacin za ugotavljanje najpomembnejsih lastnosti, ki naj jih
karta za pustolovska tekmovanja ima. Vendar moramo biti pazljivi in upostevati dejstvo, da
se organizatorji velikokrat odloc¢ijo za dolo¢eno vrsto kart, najveckrat ¢rno - belih fotokopij,
predvsem zaradi cenovne ugodnosti in ne zato ker bi le-te bile najprimernejSe za aktualno

tekmovanje.

V nadaljevanju bom predstavil nekaj primerov kart, tako iz Slovenije, kot iz tujine. Med
seboj se razlikujejo Ze glede na uporabljeno merilo in posledicno podajanje na eni sami ali
ve¢ kartah, pa tudi glede na nastanek, bodisi so to le fotokopije obstojecih kart ali pa so

nastale specificno za dolo¢eno tekmovanje.

Znacilnosti:

fotokopije: lahko so barvne ali ¢rno-bele. So nepregledne, uporabljen je manj kvaliteten
papir. Cenovno so najugodnejSe, vendar nas pri tem omejuje obstojeCe merilo karte,
koordinatna mreza ter nezmoznost vnosa dodatne vsebine na karto, idr.,

obstojece karte: so preglednejse, razdeljene po tematikah, natisnjene na kvalitetnejsi papir.
Cenovno so manj ugodne, omejuje nas ze dolo¢eno obmocje prikaza, merilo karte, obstojeca
koordinatne mreZza ter prav tako odsotnost dodatne vsebine na kartah, idr.,

karte, posebej izdelane za pustolovska tekmovanja: so preglednejSe, zajemajo poljubno
obmocje, mozna je izbira poljubnih meril. Mozna je kombinacija razli¢nih tematskih kart,
lahko uporabimo kvalitetnejSi papir in dodajamo logotipe in navodila o tekmah, vse to pa

pomeni tudi visjo ceno.
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6.1 TEKMOVANJAV SLOVENILJI

V Sloveniji je bilo do sedaj organiziranih 10 pustolovskih tekmovanj. Stirikrat je bilo
organizirano ve¢dnevno Slovensko pustolovsko tekmovanje, poleg tega pa se je tekmovalo
na Sestih mestnih avanturah oz. enodnevnih tekmovanjih. V razmeroma kratki zgodovini
pustolovskih tekmovanj pri nas so organizatorji uporabili vse tri zgoraj nastete moznosti
kart. Najveckrat so se odlocili za Ze obstojece karte, vendar je v zadnjem Casu opaziti, da

organizatorji tekmovanj vse veckrat izbirajo izdelavo namenskih kart.

Slika 3: Izsek karte, Yogsi Adventure Race, Kranj
2005.

Za to tekmovanje so bile uporabljene crno-bele
| fotokopije iz Atlasa Slovenije, merilo karte je bilo
I : 50 000. Podane so bile koordinate,
kartografska mreza, zemljepisna imena in

absolutne nadmorske visine. Dodana ni bila

nobena dodatna vsebina, progo so si tekmovalci

vrisali sami.

Slika 4: Izsek karte, Adventure Race Slovenija,
Velenje 2003.

Uporabljene so bile obstojece TK 50, podana je

bila legenda, kartografska mreza in koordinate,
dodana ni bila nobena dodatna vsebina. Lastna
imena in absolutne nadmorske visine so bile

podane. Potek proge s kontrolnimi tockami je

vrisal organizator.
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Slika 5: Izsek karte, Velenjska Mestna Avantura,
Velenje 2006.

Karta posebej izdelana za tekmovanje. Kot vir so
uporabljene DTK 50, DTK 25 in mestna karta

obcine Velenje merila 1 : 15 000. Tudi sama karta

=3 je bila sestavijena iz treh razlicnih izsekov v

razlicnih merilih, ki so bili natisnjeni na skupnem

listu. Karta ni imela podanih koordinat,

kartografske mreze in navodil o tekmovanju. Lastna imena in absolutne nadmorske visine so
bile podane. Kontrolne tocke in potek proge so si tekmovalci vrisali sami. Dodani so bili

logotipi tekmovanja in sponzorjev.

6.2 TEKMOVANJAV TUJINI

V tujini so pustolovska tekmovanja bolj ute€ena kot v Sloveniji, prav tako je njihov spekter
veliko irdi kot pri nas. V drzavah, kjer je ta $port bolj razvit', najveckrat namensko tiskajo
karte za pustolovska tekmovanja, manj uporabljajo ze obstojece karte. Drugace je v manj
razvitih drzavah?, kjer se v ve&ji meri posluZujejo obstojecih kart in fotokopij obstoje¢ih

kart.

Slika 6: Izsek karte, Terra Incognita, Hrvaska
2002.

Za to tekmovanje so organizatorji uporabili tudi
¢rno-bele fotokopije merila 1 : 50 000 in
obstojece planinske karte merila 1 : 50 000.
Podane so bile koordinate, koordinatna mreza,
lastna imena in absolutne nadmorske visine.

Navodil o tekmi na karti ni bilo, prav tako ni bil

" To so predvsem skandinavske drzave, ter drzave zahodne Evrope, ZDA, Kanade in Avstralije.
2To so predvsem drzave Balkana, vzhodne Evrope, Rusije, Bliznji vzhod, Afriske drzave, ...
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vrisan potek proge s kontrolnimi tockami.
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Merilo karte je bilo 1 : 50 000.

Slika 7: Izsek karte, The Raid World

Championship, Kanada 2006.

Uporabljene obstojece karte merila 1 : 50 000,
dodana ni bila nobena dodatna vsebina, kontrolne
tocke je vrisal organizator. Koordinatna mreza s
koordinatami je bila podana, prav tako so bila
podana lastna imena in absolutne nadmorske

visine. Legende ni bilo.

Slika §8: Izsek karte, Winter Challenge, Poljska
2003.

Karta posebej izdelana za tekmovanje. Karta ni
imela podane kartografske mreZe in koordinat,
potek proge je natisnil organizator. Prav tako so
bila na karti podana navodila o tekmi z opisom
proge in kontrolnih tock, legenda, lastna imena in
absolutne nadmorske visine. Natisnjeni so bili

tudi logotipi tekmovanja in sponzorjev.
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Preglednica 1: Lastnosti kart na pustolovskih tekmovanjih v Sloveniji

LASTNOSTI KART NA PUSTOLOVSKIH TEKMOVANIJIH V SLOVENIJI

TIP NAVODILA O KOORDINATNA | ABSOLUTNE | ZEMLJEPISNA
TEKMOVANJE VRSTA KARTE (1) VIR (2) MERILO 1: | LEGENDA KOORDINATE ) .
TEKMOVANJA TEKMI NA KARTI MREZA (3) VISINE IMENA
OK planinska karta 50 000 da ne da da da da
Slovensko pustolovsko q
vecdnevno OK DTK 50 000
tekmovanje 2004 da ne da da da da
OK DTK 25000 da ne da da da da
BK DTK 25 000 ne da da
Pustolovsko tekmovanje . ne ne o
. poldnevno CBK Atlas Slovenije 50 000 ne ne ne ne da da
Yogsi 2005
OK mestna karta 5000 ne ne ne ne ne da
Slovensko pustolovsko .
vecdnevno PIK DTK 50 000 da ne ne NC da da
tekmovanje 2005
Mariborska mestna OK mestna karta 13 000 da ne ne ne ne da
poldnevno
avantura 2005 OK DTK 50 000 da ne da da da da
mestna karta 15 000 ne ne
Velenjska mestna PIK ne ne da da
poldnevno PIK DTK 25 000 ne ne he da da da
avantura 2006
PIK DTK 50 000 da ne ne ne da da
BK mestna karta 10 000 ne e e ne da da
Slovensko pustolovsko -
) vec¢dnevno OK oT 10 000 da da ne NC ne ne
tekmovanje 2006 _
PIK DTK 50 000 da da e NC da da

(1) Obstojeta Karta, Posebej Izdelana Karta, Barvna Kopija, CB Kopija, (2) Topografska Karta, karta za Orientacijski Tek, Drzavna Topografska karta, (3) Navpiéne Crte
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LASTNOSTI KART NA PUSTOLOVSKIH TEKMOVANIJIH V SLOVENII

TIP NAVODILA O KOORDINATNA | ABSOLUTNE | ZEMLJEPISNA
TEKMOVANJE VRSTA KARTE (1) VIR (2) MERILO 1: | LEGENDA KOORDINATE § .
TEKMOVANJA TEKMI NA KARTI MREZA (3) VISINE IMENA
Mariborska mestna OK mestna karta 13 000 da ne ne ne ne da
poldnevno
avantura 2006 OK DTK 50 000 da ne da da da da
oT 10 000 da NC
Bohinjsko pustolovsko. ’ OK — 55000 5 ne ne ne ne
enodnevno aninska karta a ne
tekmovanje 2006 (OIS P ne & & i
OK planinska karta 50 000 da e da da da da
Velenjska mestna PIK mestna karta 10 000 da ne da ne da da
poldnevno
avantura 2007 PIK DTK 50 000 da ne da ne da da

(1) Obstojeta Karta, Posebej Izdelana Karta, Barvna Kopija, CB Kopija, (2) Topografska Karta, karta za Orientacijski Tek, Drzavna Topografska karta, (3) Navpi¢ne Crte
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Preglednica 2: Lastnosti kart na pustolovskih tekmovanjih v tujini

LASTNOSTI KART NA PUSTOLOVSKIH TEKMOVANIJIH V TUJINI

TIP VRSTA NAVODILA O TEKMI KOORDINATNA | ABSOLUTNE | ZEMLJEPISNA
TEKMOVANJE VIR (2) MERILO 1: LEGENDA KOORDINATE } ;
TEKMOVANJA KARTE (1) NA KARTI MREZA (3) VISINE IMENA
Salomon X-Adventure 2002, A ve¢dnevno PIK TK 50 000 ne ne ne da da da
Winter Challenge 2003, POL vec¢dnevno PIK TK 50 000 da da ne ne da da
OK planinska karta 20 000 da ne da ne da da
OK turisti¢na karta 30 000 da ne ne ne da da
Terra Incognita 2005, HR vecdnevno CBK geogr. karta 50 000 ne ne da ne da da
CBK TK 100 000 ne ne da da da da
BK turisti¢na karta 150 000 ne ne ne da da da
) PIK oT 7500, 15 000 da ne ne NC ne ne
Old Spice 2005, CZ vecdnevno

PIK turisticna 10 000 ne ne ne ne da da
PIK mestna karta 30 000 da da ne da da da
North Face 2006, POL vecdnevno PIK turisti¢na karta 50 000 da da ne da da da
PIK turisti¢na karta 50 000 da da ne da da da
) o BK planinska karta 100 000 ne ne ne da da da

The Raid 2006, F ekspedicijsko
BK TK 25000 ne ne da da da da
The Raid 2006, CDN ekspedicijsko BK TK 50 000 ne ne da da da da
Portugal XPD Race 2006, P enodnevno PIK TK 25 000 ne ne ne da da da

(1) Obstojeca Karta, Posebej Izdelana Karta, Barvna Kopija, CB Kopija, (2) Topografska Karta, karta za Orientacijski Tek, (3) Navpicne Crte
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6.3 ANALIZA PRIMERJAVE KART

Na domacih tekmovanjih so organizatorji najveckrat uporabili obstojece karte, predvsem
DTK 50 v kombinaciji z mestnimi kartami. Na kartah, ki so bile posebej narejene za
tekmovanja, ni bilo koordinat in kartografske mreze oz. so bile podane samo navpi¢ne Crte
kartografske mreze. Prevladovala so merila 1 : 25 000 in 1 : 50 000, na vseh kartah pa je bila

podana legenda, lastna imena in absolutne nadmorske viSine.

Tudi v tujini so najveckrat uporabili obstojeée karte. Ce pa iz vzorca primerjanih kart
izvzamemo HrvaSko, kot manj razvito drzavo na podro¢ju pustolovskih tekmovanj,
prevladujejo karte, ki so bile namensko narejene za posamezno tekmovanje. Namensko
narejene karte ve¢inoma ne vsebujejo legende, navodil o tekmi in nimajo podanih koordinat.
Na vseh kartah so podane absolutne nadmorske viSine, lastna imena, ter v veliki meri
koordinatna mreza. Karte so bile ali v merilu 1 : 25 000, ali pa v merilu 1 : 50 000. Opaziti je,
da je razmerje uporabe Ze obstojeCih kart in namensko natisnjenih kart priblizno enako. Z
globalizacijo tovrstnih tekmovanj in posledi¢no zaradi vse vecje konkurence, postaja eden
izmed pokazateljev kvalitetno organiziranega tekmovanja tudi karta, ki je posebej izdelana za

pustolovsko tekmovanje. Zato se bom v nadaljevanju osredotocil na analizo slednjih.

Vse karte so bile v merilu 1 : 25 000 ali 1 : 50 000, podane so bile absolutne nadmorske visine
in lastna imena. Koordinat in navodil o tekmovanju v vecini primerov ni bilo, bila pa je
podana koordinatna mreza oz. so bile podane vsaj navpicne ¢rte koordinatne mreze. Opazna
pa je razlika med kartami, natisnjenimi pri nas ali v tujini, in sicer v tem ali je na karti podana
legenda. Organizatorji pri nas vecinoma prikazujejo legendo na kartah, medtem ko se v tujini
ne odloc¢ajo v tej smeri. Sklepam, da je tako predvsem zaradi tega, ker se od tekmovalcev, ki
se udelezujejo tovrstnih tekmovanj pricakuje znanje orientacije in poznavanje topografskih

znakov v tolik$ni meri, da legenda ni potrebna.
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7 ANALIZA RAZISKOVANJA

V analizi raziskovanja sem poskusal ovrednotiti anketo in oceniti kakovost raziskovanja. Na
podlagi vrednotenja ankete in rezultatov analize uporabljenih kart sem postavil smernice za

izdelavo kart za pustolovske tekme.

7.1 OCENA KAKOVOSTI RAZISKOVANJA

Pri oceni kakovosti raziskovanja sem se opiral na navodila Statisticnega Urada Republike

Slovenije (SURSa).

7.1.1  MetodoloSka pojasnila o raziskovanju
Na tem mestu bodo strnjeno podani osnovni podatki o metodologiji raziskovanja, ki naj bi

podala glavne informacije predvsem o tem, zakaj in kako se izvaja raziskovanje.

7.1.1.1 Osnovni podatki o raziskovanju
Namen raziskovanja je pridobiti neposredne informacije o zeleni obliki karte za pustolovska
tekmovanja. Te podatke sem nato uporabil pri pripravi »koncepta za izdelavo kart za

pustolovska tekmovanja«.

Ciljna populacija opazovanja so tekmovalci na tovrstnih tekmovanjih in organizatorji le-teh. To
so osebe moskega in zenskega spola, navadno starosti vsaj 16 let, s prebivaliS¢em v in izven
Republike Slovenije. Ob spremljanju Stevila prijavljenih na vseh dosedanjih tekmovanjih pri
nas ocenjujem, da v Sloveniji na pustolovskih tekmovanjih tekmuje okoli 120 moskih in zensk

in jih organizira 40 ljudi (velikost populacije N =160).

Podatke sem zbiral na podlagi primerjave ze uporabljenih kart ter s pomocjo ankete, ki sem jo
opravil na tovrstnih tekmovanjih, nekaj pa sem jih razposlal tudi preko spleta. Zajemal sem jih
od tekmovalcev in organizatorjev Velenjske Mestne Avanture 2006. Manjsi del odgovorov sem

dobil preko spleta. Vseh odgovorov na anketo je bilo n, =105, od teh jih je bilo 6 iz tujine.

Pri analizi ankete sem si pomagal s programskim orodjem Microsoft Office Excel 2003,
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rezultati raziskovanja pa so objavljeni v diplomski nalogi in so predstavljeni v obliki grafov in

tabel.

7.1.1.2 Kljucne spremenljivke

Kljucne spremenljivke v anketi so bile:

barve na kartah: pomembne so za boljSo berljivost in razumevanje karte,

merilo karte: razmerje med razdaljami na karti in razdaljami v naravi, doloc¢a stopnjo
zmanjs$evanja ze preslikanih delov Zemlje ali drugih nebesnih teles na ravnini karte,

koordinate: toCke s to¢no dolocenim odmikom od izhodis¢a koordinatnega sistema, definirajo
poloZzaj objektov na karti in v naravi,

koordinatna mreza karte: ¢rte meridianov in paralel katerih potek je odvisen od kartografske
projekcije,

visine na kartah: pomembne za ponazoritev gibanja reliefa in posledicno za odlocitev o
optimalni izbiri poti,

imena na kartah: pripomorejo k lazji orientaciji na terenu,

papir: najpogosteje uporabljeni medij za tisk kart, pomembna je njegova kvaliteta,

vsebina karte: pomemben faktor pri branju informacij s karte, paziti je potrebno, da ni prevec

podrobna, saj to zmanjsSuje berljivost karte.

7.1.2  Ustreznost statisticnih konceptov

To se nanasa na lastnost statistik, s katero ugotavljamo, ali le-te zadovoljujejo potrebe
uporabnikov. Kljuéni uporabniki podatkov raziskovanja so kartografi in predvsem organizatorji
pustolovskih tekmovanj. Prav tako bodo podatki primerni za uporabo v znanosti ter pri

raziskovanju in izobraZevanju.

7.1.3  Toc¢nost ocen
Tocnost ocene je definirana kot ujemanje med vrednostjo, ki jo dobimo na koncu statisticne
obdelave (po zbiranju podatkov, urejanju, vstavljanju manjkajoc¢ih vrednosti, ocenjevanju, ipd.)

in pravo, toda neznano populacijsko vrednostjo.
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7.1.3.1 Ocena vzor¢ne napake

Vzor¢na napaka nastopi v primeru, ko v raziskovanju ne opazujemo celotne populacije, ampak
le slu¢ajni vzorec. V takem primeru je za kljucne statistike treba oceniti vzoréne napake.

Oceno vzoréne napake sem izracunal kot kvocient med Stevilom tekmovalcev, ki sem jim dal

moznost sodelovanja n, (Stevilo enot v vzorcu) v raziskavi in

_n, 140 _ 0.875 velikostjo celotne populacije N:

N 160

Vzorec v mojem primeru pomeni, da nismo zajeli celotne populacije, ampak samo tiste

pustolovce, ki so tekmovali na Velenjski mestni avanturi 2006.

7.1.3.2 Stopnja neodgovora enote
Kazalnik stopnje neodgovora enote nam izkazuje delez enot, ki nam niso posredovale nobenega
od Zelenih podatkov. Definiran je kot razmerje med Stevilom enot vzorca, za katere nismo

pridobili nobenega podatka, in Stevilom vseh ustreznih enot v vzorcu.

M
Stevilo enot v vzorcu Stevilo enot v vzorcu N

Al=1 _105 =0,25
140

4l = Stevilo neodgovorov - Stevilo popolnih odgovorov

7.1.3.3 Stopnja neodgovora spremenljivke
V primeru vrnjene ankete so anketiranci vedno odgovorili na vsa vpraSanja, zato lahko stopnjo

neodgovora spremenljivke enac¢imo s stopnjo neodgovora enote.

A2=A41=0,25
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7.1.4  Pravocasnost objave

Pravocasnost objave meri ¢asovni razmik med referencnim obdobjem, na katerega se podatki
nanaSajo, in datumom objave. Anketa je bila opravljena v oktobru 2006, rezultati pa so
objavljeni v juniju 2007, torej je pri objavi ankete prislo do ¢asovne razlike = 240 dni, kar pa ni
pomembno za mojo raziskavo. Pri tej tematiki namre¢ niso pomembne dnevne ali letne
spremembe, temveC pet in veC letne spremembe. Menim, da bi bilo v bliznji prihodnosti
smiselno ponoviti raziskavo o optimalnih kartah za pustolovska tekmovanja. Trendi razvoja
pustolovskih tekem namre¢ kazejo v obvezno uporabo GPS tehnologije in kaj kmalu tudi v

uporabo digitalnih kart na dlan¢nikih oz. podobnih digitalnih napravah.

7.1.5  Dostopnost informacij

Dostopnost informacij se nanasa na konkretne fizi¢ne okolis¢ine, v katerih so podatki dostopni
uporabniku: kje se podatki fizi€no nahajajo, kakSne so moznosti narocanja, urnik objav, jasna
placilna politika, dostopnost mikro- in makropodatkov, razlicni formati in mediji (npr. papir,

racunalniske datoteke, CD-ROM, internet).

Preglednica 3: Uporabljeni kanali za izkazovanje rezultatov

ZAP.STEV. KANAL UPORABLJENO
1 Spletna objava NE
2 Ad hoc pripravljeni podatki za uporabnike po njihovi NE
specifikaciji
3 Digitalni mediji DA
4 Podatki dosegljivi preko telefonskega odzivnika NE
5 Podatki predstavljeni na novinarski konferenci NE
6 Splosne tiskane publikacije NE
7 Tematske tiskane publikacije DA
8 Baze podatkov NE
9 Statisti¢no zas¢iteni mikro podatki NE
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7.1.6  Stroski
Stroski in obremenjevanje anketiranih oseb niso klasi¢ni pokazatelji kakovosti. So pa
pomemben vidik ocene kakovosti v tem smislu, da na kakovost statistik ne moremo gledati kot

na absolutno dejstvo in pri tem ne upostevati drugih posledic za druzbo.

7.1.6.1 Stroski raziskovanja z moje strani
Pri izracunu stroskov sem uposteval materialne stroske in stroske, ki izvirajo iz porabe delovnih

ur.

Preglednica 4: Stroski raziskovalca z izvedbo raziskovanja

Materialni stroski | Stevilo porabljenih delovnih | Skupaj stroski
ur

Fotokopiranje anket ~ 16,00 € ~1ura 20,00 €
Izdelava, razdeljevanje in

/ ~30 ur 120,00 €
obdelava ankete
Potni stroski ~ 172 km 51,60 €

2~200,00 €

7.1.6.2 Obremenitev in stroSki anketirancev

Preglednica 5: Obremenitev anketirancev z izpolnjevanjem ankete

Stevilo anketirancev Porabljen ¢as za eno anketo Skupni porabljeni ¢as

105 ~ 5 min ~525 min =9 ur
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7.2 VREDNOTENJE ANKETE

V anketi je bilo postavljenih 16 vprasanj, od katerih so bila 3 vprasanja namenjena predvsem
dolocitvi smernic pri organizaciji tovrstnih tekem. Ta vprasanja obravnavajo zahtevnost proge
in postavitev kontrolnih tock na tekmovanjih ter Stevilo kart na ekipo. Ostala vpraSanja so

vezana neposredno na samo karto.

7.2.1 Pomembnost kakovosti kart za izvedbo tekme

Na vseh tekmovanjih, kjer se uporabljajo karte kot osnova za gibanje po terenu, igra kakovost
karte vsekakor veliko vlogo. Obcutna razlika je, ali je potek proge vrisan na navadni ¢rno-beli
fotokopiji ali na kartografski podlagi tiskani prav za to tekmovanje. Ta razlika se najbolj vidi v
azurnosti, podrobnosti prikaza, prikazani vsebini, barvah, kvaliteti papirja in nenazadnje tudi pri

samem videzu karte.

Karte bi na tovrstnih tekmovanjih prav lahko bile ¢ro - bele, neazurne, s slabo podrobnostjo
prikaza, na navadnem papirju, ki se hitro strga in je neodporen na vlago. Tu bi se namrec
pokazalo znanje orientacije in iznajdljivost ekipe in s tem bi tudi bil izpolnjen eden izmed ciljev
tekmovanja. Vendar je treba hkrati opozoriti, da slaba karta prinese prednost domacega terena
lokalnim ekipam in moment srece pred znanjem! Jasno je, da za domacine zaradi poznavanja
okolice sama azurnost in podrobnost prikaza ne igrata pomembnejSe vloge pri gibanju po
terenu. Poznane so jim bliznjice, morebitne prepreke na poti, ipd. Zanje je dovolj Ze, ¢e poznajo
lokacijo naslednje kontrolne toc¢ke in ni jim potrebno vseskozi brati karte - to je Se posebno
opazno na t.i. Mestnih avanturah, ko se tekmovanje odvija na ozjem obmocju in so razlike v
casih prihodov cilj manjSe kot pri veCdnevnih tekmovanjih. Za razliko od domacinov
tekmovalci od drugod izgubijo ve¢ Casa z orientacijo. VpraSanje o pomembnosti kakovosti karte
je bilo v celotni anketi edino, kjer so si bili vsi anketiranci enotni. Za vse je kakovost karte zelo

pomembna za izvedbo pustolovske tekme.
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Ali mislite, da je kakovost karte pomembna za izvedbo pustolovske tekme?

Pomembna Ni pomembna
0% 0%

Zelo pomembna
100%

Graf 1: Pomembnost kakovosti karte za izvedbo pustolovskih tekmovanj, Vir: anketa

7.2.2  Barve na kartah

Z ustrezno izbiro barv asociiramo na dolo€en pojav. S tem omogo¢imo hitrejSe in razumljivejSe
branje kart, elementi karte so prikazani bolj nazorno, karta je prijaznej$a za uporabo. Stevilo
barv se lahko tudi skr¢i ne da bi se pri tem kakovost karte ob¢utno zmanjSala. Npr. za razli¢ne
kategorije cest uporabimo samo eno barvo, pomagamo si lahko z raznimi odtenki ene barve, ...
Crno - bela karta je zahtevnejsa za branje, teren ni prikazan tako nazorno kot pri barvni karti,
ostale lastnosti so primerljive. Prednost ¢rno - belih kart je predvsem v ceni, kar je za narocnika
velikokrat odlocilen argument. Velika ve€ina anketirancev je mnenja, da bi morale biti karte za

pustolovske tekme barvne in ne ¢rno - bele.
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Menite, da bi morale biti karte za pustolovska tekmovanja barvne ali érnobele?

Mi je vseeno
9%
Crnobela
0%

Barwna
91%

Graf 2: Barve pri tiskanju kart za pustolovske tekme, Vir: anketa

7.2.3  Merila na kartah

Za vsako tekmovalno panogo bi lahko izbrali neko optimalno merilo, ki pa ni na vsakem
tekmovanju enako. Odvisno je predvsem od velikosti obmocja tekmovanja, orientacijske
zahtevnosti proge in od same konfiguracije terena. Pustolovske tekme navadno orientacijsko
niso zelo zahtevne, se pa zelo razlikujejo po velikosti obmocja in konfiguraciji terena. Primer:
za kolesarjenje je dolzina proge navadno daljSa kot za treking, tako bi lahko bila proga
prikazana v manjSem merilu (npr. 1 : 25 000 ali 1 : 50 000), za treking po mestih, ki pa zahteva

podrobnejsi prikaz terena, pa je nujno potrebno vec¢je merilo (npr. 1 : 15 000 ali Se vecje).

Dobra resitev je bila uporabljena na Slovenskem pustolovskem tekmovanju 2006 v Velenju,
kjer so tekmovalci prejeli 2 karti - ena je bila v merilu 1 : 50 000, druga, karta mesta Velenje, pa
v merilu 1 : 10 000.

Mnenje anketirancev je Ze bolj deljeno - slaba polovica jih zagovarja karto z enim merilom,
dobra tretjina jih ima raje karte s prilagojenimi merili, petini anketirancev pa je vseeno glede
merila karte. Anketa je pokazala, da je za treking optimalno merilo 1 : 25 000, za kolesarjenje
sta primerni merili 1 : 50 000 in 1 : 25 000, za panogo Colnarjenje pa se jih je najvec odlocilo za

merili 1 : 25 000 in 1 : 50 000. V vecini so anketiranci mnenja, da sta za pustolovske tekme
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najprimernejSi merili 1 : 25 000 in 1 : 50 000 - ti dve merili sta bili izbrani kar v 78%.

Menite, da bi moralo celotno tekmovanje potekati po karti enega merila ali po kartah
vecih razliénih meril?

Mi je vseeno
20%

Eno merilo
43%

Vec meril
37%

Graf 3: Merilo kart za pustolovske tekme, Vir: anketa

Kaksno je po vaSsem mnenju optimalno merilo karte za pustolovske
tekme?
& 60
e
}é 51
> 45
o
?5 O Kolesarstvo
> 33 .
(o] B Treking
15} 27 < I
o O Colnarjenje
o
=
E 9 9
) 3
’ |
1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:100.000

@ Kolesarstvo 9 51 45 0

B Treking 21 60 21 3

o Colnarjenje 27 36 33 9

MERILO KARTE

Graf 4: Optimalno merilo kart za pustolovske tekme, Vir: anketa
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7.2.4 Podajanje imen na kartah

Zemljepisna imena na kartah lahko zelo olaj$ajo gibanje po terenu, predvsem na urbaniziranih
obmocjih (npr. imena ulic) in podajanje le-teh je zelo zaZzeleno s strani manj izkuSenih
tekmovalcev. Na tekmovanjih, kjer je poudarek predvsem na orientaciji, pa imena na kartah
niso podana - tam je pomembno predvsem spremljanje konfiguracije terena. Podajanje imen je
lahko motece, karta lahko postane nepregledna.

Na pustolovskih tekmah, kjer poudarek ni zgolj na podrobni orientaciji in je struktura
tekmovalcev drugacna kot na orientacijskih tekmovanjih, so glede na odgovore anketirancev
imena potrebna - le 15% jih namre¢ meni, da imen na kartah ne potrebujemo, oziroma jim je

vseeno ali imena so, ali jih ni.

Imena rek, naselij, pokrajin, ... So sploh potrebna ali ne?

Mi je vseeno
Ne 6%

85%

Graf'5: Imena na kartah, Vir: anketa

7.2.5 Podajanje reliefa na kartah

Podobno kot pri prejSnjem vprasanju nam tudi podajanje absolutnih nadmorskih viSin lahko
olajsa gibanje po terenu in to predvsem zaradi uporabe viSinomerov. ViSinomer nam na osnovi
spremembe zraCnega tlaka dolo¢a nadmorsko visino, boljsi lahko celo na meter natancno.

Napravo je treba veckrat umerjati na viSinsko definiranih tockah na terenu, npr. na kotah.
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Za dovolj izkusene tekmovalce je povsem dovolj samo spremljanje spremembe viSinske razlike,

kar je iz karte razvidno s plastnicami z znano ekvidistanco.

Ali menite, da je potrebno podajanje absolutnih nadmorskih visin ali je dovolj, da je
relief prikazan samo s plastnicami z znano ekvidistanco?

Dowolj plastnice z znano
ekvidistanco
23%

Potrebne absolutne
nadmorska vi§ine
77%

Graf 6: Nadmorske visine, Vir: anketa

7.2.6 Podajanje koordinat na kartah

Koordinate na kartah so na tekmovanjih potrebne za dolo€anje polozaja na neznanem terenu, za
risanje kartografskih izdelkov ter za izvajanje racunskih nalog na karti.

Vendar na pustolovskih tekmovanjih ni teoreticnih nalog iz kartometrije, zato koordinat na
kartah prakti¢no ne potrebujemo, razen za doloCanje polozaja z GPS tehnologijo. Uporaba GPS
tehnologije na pustolovskih tekmovanjih v Sloveniji zaenkrat Se ni zazelena in eden izmed
na¢inov omejevanja uporabe GPS-a je, da na karti ne podamo polozajnih koordinat.

Mnenji o nujnosti koordinat na kartah sta priblizno v enakem razmerju, 43% vprasanih je
mnenja, da koordinate so potrebne, 40% vprasanih pa meni nasprotno. Slabi petini vprasanih je

vseeno ali koordinate so ali jih ni.



36 Kvas, M. 2007. Karte za pustolovske tekme.
Dipl. nal. — UNI. Ljubljana, UL, FGG, Odd. za geodezijo, Geodetska smer.

Menite, da so koordinate na karti potrebne?

Mi je vseeno
17%

Potrebne
43%

Niso potrebne
40%

Graf 7: Koordinate na kartah, Vir: anketa

7.2.7 Podajanje ¢rt kartografskih mrez na kartah

Crte kartografske mreZe so zelo koristne pri doloanju poloZaja na terenu. Z njihovo pomod&jo
lahko prenasamo azimut iz karte na teren in veliko lazje od¢itavamo koordinate objektov na
karti. Ker pa smo ze omenili, da GPS tehnologija ni zaZelena, lahko s tem, ko ne podamo ¢rt
kartografske mreze in oznacimo samo smer proti severu na robu karte, zopet omejimo uporabo
le-te. Hkrati pa odsotnost navpic¢nih in vodoravnih ¢rt onemogoca hojo po azimutu, kar pa je
zelo pomembna metoda gibanja po terenu. Toda obstaja alternativa, in sicer da na karti pustimo
navpicne Crte kartografske mreze, vodoravnih ¢rt pa ne podamo. S tem omejimo uporabo GPS
tehnologije in obenem omogo¢imo prenasanje azimutov s karte na teren. Izmed vpraSanih se je
kar 51% anketirancev opredelilo za celotno kartografsko mrezo, 29% vpraSanim pa je dovolj, e

imajo samo oznaceno smer proti severu na robu karte.
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O crtah kartografske mreze. Obkrozite ustrezno trditev.

Na karti je dowlj, Ce je
oznacena samo oznaka
severa na robu karte
29%

Na karti mora biti podana
celotna kartografska
mreza
51%

Na karti so dowlj samo
nawicne Crte
kartografske mreze
20%

Graf 8: Crte kartografske mreze, Vir: anketa

7.2.8 Podajanje dodatnih vsebin na kartah

Na klasi¢nih topografskih kartah, ki navadno predstavljajo osnovno podlago za izdelavo kart, je
predstavljena splosna topografska vsebina. Tu so zajete razne zgradbe, prometnice, vodovije,
vegetacija, relief in orientacijsko pomembni objekti. Vendar v odvisnosti od merila dolocene
znaCilnosti terena niso prikazane, prav tako v izogib nepreglednosti karte ne vpisujemo
dolocenih atributnih podatkov o prikazanih elementih (npr. globine rek, Sirine cest, ipd.).

V nasem primeru, ko lahko izdelavo karte prilagodimo nasim potrebam, bi bilo smiselno dodati

nekatere vsebine, ki obi¢ajno niso podane, spet druge bi lahko bile izpuscene.

Vprasanje zastavljeno v anketi je bilo sestavljeno tako, da je bilo mozno poleg podanih
moznosti, dodati Se kaksno vsebino po lastni izbiri, vendar se za to opcijo ni odlo€il nih¢e izmed
anketirancev. Na to vprasanje je bilo moznih ve¢ odgovorov, zato so jih nekateri tekmovalci
obkrozili ve¢ hkrati. Odgovarjalo je 105 anketirancev, odgovorov pa je bilo 201, torej je vsak
tekmovalec v povprecju obkrozil dva odgovora. Kot sem pricakoval, najve¢ vprasanih zeli na
karti posebej klasifikacijo cest, nisem pa pricakoval, da se jih bo najmanj odlocilo za posebej

oznacene objekte z moznostjo oskrbe (npr. bencinski servisi, trgovine, zdravstveni dom,...).
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Katere vsebine poleg obicajnih (zgradbe, prometnice, plastnice, vodovje, ...) bi Se
posebej morale biti podane na karti?
70 4
60

m i

48
& i

39
40 -
30
30 4
24
20 i
10 -
0
0 : : : : :
Ograje izven naselij Kategorizacijacest  Klasifikacija cest Prehodnost rastja  Objekti z maznostjo Drugo
oskrbe

Graf 9. Potrebna kartografska vsebina karte, Vir: anketa

7.2.9  Orientacija malo drugace

Dosedanja praksa na pustolovskih tekmovanjih je bila, da so se za orientacijo uporabljale
predvsem klasi¢ne topografske karte meril 1 : 25 000, 1 : 40 000 (v tujini) in 1 : 50 000.
Pojavljale so se tudi razne kombinacije z mestnimi, planinskimi in turisticnimi kartami. Redko
kje pa je zaslediti orientacijo s pomocjo drugih vrst kart kot so panoramske karte, letalski
posnetki in opisi poti. Ideja se mi zdi zelo zanimiva, saj ¢e hoCemo da ostane tovrstno
tekmovanje Se naprej zanimivo in aktualno, je potrebno nenehno uvajanje novosti, izboljSevanje

in nadgrajevanje vseh segmentov organizacije tekmovanja, tudi na kartografskem delu.

Na to vpraSanje je bilo moznih ve¢ odgovorov. Skupaj jih je bilo 174 (105 anketirancev).
Najbolj se je anketirancem zdela zanimiva ideja o orientaciji s pomocjo zracnih posnetkov in s
kartami za orientacijski tek, le malo manj se jih je odlocilo za orientacijo po opisu poti. Najmanj
se jih je odlocilo za panoramsko karto, moznosti da podajo Se kak$no svojo idejo pa ni izkoristil

nihce.

V sklopu tega vprasanja sem spraSeval Se po moznosti nadomestitve klasi¢nih kart na fizicnem

nosilcu (papir) z digitalnimi kartami, naloZzenimi na dlan¢nike ali druge manjSe elektronske
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naprave. V vecini so bili odgovori nenaklonjeni tej moznosti, njithovi argumenti pa so bili, da je
Se prehitro za nadomestitev klasi¢nih kart, da bi bila predraga, da se lahko nove naprave hitro
poskodujejo, da bo s tem konec klasi¢ne orientacije oz. da “orientacija kot taka niti ne bo vec
potrebna, saj bodo vodeni s pomoc¢jo GPS sistema”. Tisti, ki so se odlocili, da je to dobra ideja,

pa so svojo odlocitev utemeljevali kot napredno, zanimivo in Siroko uporabno.

Orientacija malo drugace. Oznacite najprimemejSo moznost.
70
60
60 -
54
50 | 48
40 -
30 1
20 4
12
10 4
0
0 ‘ ‘ ‘
Orientacija s pomocjo  Orientacija po opisu poti Orientacija s panoramsko  Orientacija s karto za Drugo
zracnih posnetkov karto orientacijski tek

Graf 10: Orientacija malo drugace, Vir: anketa

Kaj menite o nadomestitvi klasi€nih kart na fizi€énem nosilcu z digitalnimi kartami
nalozenimi na dlanénike ali druge manjSe naprave?

Naklonjen
21%

Nenaklonjen
79%

Graf 11: Naklonjenost nadomestitvi klasicnih kart z elektronskimi, Vir: anketa
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7.2.10 Pomembnost kakovosti papirja

Pustolovske tekme potekajo po tezavnem terenu, ob vsakem vremenu, podnevi in ponoci,
veliko je spreminjanja tekmovalnih panog. Karta je zelo izpostavljen del opreme, saj jo moramo
vseskozi brati in kaj hitro se zgodi, da karto zmocCimo z vodo ali znojem, jo veckrat
prepognemo, nam pade na tla, ipd. Zato je smiselno razmisliti o kakovosti papirja, na katerem je
karta natisnjena. Res je, da lahko karto, tiskano na navadnem papirju, plastificiramo ali jo damo
v nepremocljivo mapo in jo s tem zas¢itimo pred vlago, vendar karte v nepremocljivi mapi s
tem ne zascitimo tudi pred trganjem in razbarvanjem na prepognjenih mestih. Visoko kvalitetni
papirji niso obcutljivi na vlago, se ne trgajo, barve so bolj obstojne, je pa cena takSnega papirja

mnogo vi§ja od navadnega.

Sode¢ po anketi, udelezenci tekem raje placajo vi§jo startnino za tekmovanje in imajo karto
natisnjeno na kvalitetnem papirju, kot da bi za ceno niZje startnine dobili karto na slabSem in

cenovno bolj ugodnem papirju.

Je pomembno, da je papir za karto nepremocljiv, se ne trga, ipd., glede na to da je
cena za tak papir priblizno 5x drazja in je zaradi tega tudi Startnina visja?

Mi je vseeno
9%

Nepomembno
29%

omembno
62%

Graf 12: Pomembnost kakovosti papirja, Vir: anketa
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7.2.11 Format kart na tekmovanjih

Zaradi prakti¢nih razlogov naj format karte ne bi bil vecji kot to zahteva samo tekmovanje, kar
pa ni mogoce pri veCdnevnih ali ekspedicijskih tekmovanjih, ko je treba s karto pokriti toliko
vecje obmocje. V tem primeru lahko obmocje podamo na ve¢ kartah manjSega formata in si s
tem prihranimo delo z razrezom karte ali na eni karti vedjega formata. Ce dobimo traso
tekmovanja na eni sami karti, lahko karto razreZzemo ali jo prepogibamo, kakor sami Zelimo npr.
po posameznih panogah, glede na zelen format karte, ipd. Vendar v tem primeru nimamo
priporoCenega pasu prekrivanja in lahko se zgodi, da pri razrezu kakSen detajl izgubimo. Prav
tako lahko na mestu razreza deformiramo papir oz. ta postane dovzetnejsi za vlago (v kolikor

nimamo kvalitetnega papirja).

Za eno karto vecjega formata se je odlocilo enako Stevilo anketirancev, kot za ve¢ manjsih kart

z zagotovljenim pasom prekrivanja. Tisti, ki so se odlocili za ve¢ manjsih kart so za optimalen

format karte izbrali A3 (29,7 cm x 42,0 cm) in A4 (21,0 mm x 29,7 cm) format.

Dajete prednost 1 karti za celotno obmocje tekme (ekipe jo razrezejo kot zelijo) ali
ve€ manjSim kartam z zagotovljenim pasom prekrivanja (prilagojene za uporabo na
kolesih)?

Mi je vseeno
9%

Ena karta
45%

Ve¢ manjsih kart
46%

Graf 13: Razdelitev karte, Vir: anketa
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V primeru, da jo rezemo na liste, kaksen je optimalen format karte?

B2 (50,0cm x 70,7cm)

B3 (35,3cm x 50,0cm) 9%
0%

B1 (70,7cm x 100,00cm)
0%

A4 (21,0cm x 29,7cm)
48%

A3 (29,7cm x 42,0cm)
43%

Graf 14: Optimalen format karte, Vir: anketa

7.2.12 Podajanje izvenokvirne vsebine na kartah

Namen vsake karte je podati prostorske informacije uporabniku na jasen in preprost nacin.
Skladno s tem namenom je potrebno karto oblikovati tako, da uporabnik poleg osrednjega dela
(t.j. topografska oz. tematska vsebina, t.i. notranja vsebina karte) najprej naleti na podatke, ki so
zanj pomembni (izvenokvirna vsebina). Za tekmovalca na pustolovskih tekmovanjih so
najpomembnejsi podatki: jasno oznacena smer proti severu, merilo, ekvidistanca, navodila o
tekmi ter legenda pomembnejsih znakov. Izvenokvirna vsebina ni standardizirana in je na vsaki
karti drugac¢na - odvisna je od namena karte in od kartografa oz. naro¢nika karte. UpoStevati se
mora temeljna oblikovalska nacela, ki so: pomembnost, razmerje, smer, skladnost, kontrast,
celotni videz, zadrzanost in podrobnosti. Upostevanje teh nacel zagotavlja skupno minimalno

osnovo za dobro oblikovanje.
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Slika 9: Primer koncnega izgleda karte oz. postavitve izvenokvirne vsebine karte na Slovensko

pustolovsko tekmovanje 2005.

Karta je vsebovala osrednji del, legendo, numericno in graficno merilo, ekvidistanco, ime karte,
kolofon (podatke o izdelovalcu in izdajatelju karte, tisku,...). Preostali prostor v medokvirni
vsebini je bil namenjen: logotipu tekmovanja, podatkom o podobnih tekmovanjih, internetni
naslov, ipd. Vsa imena oz. ves tekst je bil v slovenskem in angleskem jeziku. Izpusceni so bili
diagrami nagibov, vsi podatki o ostalih matematicnih elementih karte, vrstah severov in kotih

med njimi, razen navpicnih ¢rt geografske mreze. Vir: lastni.

Turisti¢na karta, ki je narejena za neko manjSe obmocje in je namenjena predvsem turisticni
prepoznavnosti kraja, ne potrebuje posebnih navodil, kako in do kdaj morajo obiskati kaksne
turisticne tocke. Je pa zazeleno, da prikazuje ¢imvec turisti¢nih in zgodovinskih znamenitosti,
ter le - te definirati tudi v legendi karte. Legenda na turisti¢ni karti ne bo enaka legendi na

kartah za orientacijski tek - na slednji mora biti npr. stavba prikazana s kvadratkom ¢rne barve
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standardnih dimenzij, na turisticni karti pa je lahko prikazana z znakom poljubne velikosti,

oblike in barve. Podobno velja za logotipe tekmovanja in sponzorjev. Ker postajajo tekmovanja

vedno bolj medijsko odmevna in organizacija le-teh velikokrat pogojena s sponzorskimi

sredstvi, navadno v izvenokvirno vsebino vkljuc¢imo tudi logotipe tekmovanja in sodelujocih

sponzorjev oz. donatorjev — vec¢ kot jih je, ve¢ prostora potrebujemo, kar pa hkrati pomeni vec;ji

format karte, visjo ceno, idr.

Anketiranci so mnenja, da je na karti najbolj potrebna legenda, najbolj zazelena pa so navodila

o progi. Razni logotipi so najbolj mote¢ element karte.

Kaj menite o izvenokvirni vsebini karte?

O Logotip sponzorjev

m Nawodila za tekmovanje
0O Logotip tekmovanja

O Legenda

54 54
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O Logotip sponzorjev 4 4 54 39
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MNENJE O VSEBINI KARTE

Graf 15: Izvenokvirna vsebina karte, Vir: anketa
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7.2.13 Stevilo kart na ekipo

Dobra ekipa je tista ekipa, v kateri si ¢lani delijo delo in lahko zahtevane naloge opravljajo
istocasno. Ker je pa cilj pustolovskih tekmovanj tem hitreje poiskati vse kontrolne tocke ter
uspesno priti do cilja in ni potrebno opravljanje prakti¢nih nalog, je klju¢nega pomena znanje
orientacije oz. branja karte. Lahko je zelo tvegano, ¢e vodenje ekipe prepustimo samo enemu
Clanu - zaradi utrujenosti, nezbranosti lahko naredimo napako, ki jo lahko preprecimo, ce
gibanje po terenu spremlja Se vsaj en Clan ekipe. Mnoge ekipe navadno dolocijo vodjo ekipe
(ima kontrolni list, navodila o tekmi, odloca o pocitkih, ipd) in "glavnega navigatorja" ekipe (ve

za polozaj ekipe v vsakem trenutku, predlaga izbiro poti, ipd.).

Koliko kart na ekipo?

2 karti na ekipo
23%

Vsak tekmovalec swojo

1 karta na ekipo
60%

17%

Graf 16: Stevilo kart na ekipo, Vir: anketa
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7.2.14 Postavitev kontrolnih to¢k na trasi

Ob raziskovanju lastnosti kart sem izkoristil priloznost in postavil Se dve vpraSanji
organizacijskega tipa, ki nimata neposrednega vpliva na karte. Zanimalo me je, kako zahtevno
naj bodo postavljene kontrolne toCke na trasi tekmovanja in kakSna naj bo zahtevnost etap med

sosednjima kontrolnima tockama.

Kot sem ze omenil, je glavni cilj pustolovskih tekem cimprej poiskati kontrolne tocke in
uspesno priti v cilj. Razen fizi¢ne in psihi¢ne vzdrzljivosti ter potrebne opreme ni na tekmi
nobenih posebnih nalog in zahtev, za katere bi bila potrebna specifi¢na znanja.

Ce organizator tekme poudarja fiziéno pripravljenost, potem so lahko kontrolne totke
orientacijsko dobro dolo¢eni objekti. Ce pa je poudarek tekme na zahtevnosti orientacije, potem

je smiselno, da so kontrolne tocke postavljene na orientacijsko zahtevnem terenu.

Ali naj bodo posamezne kontrolne to¢ke na pustolovskih tekmovanjih dobro
dolo€eni in enostavno prepoznavni objekti na terenu ali naj bodo kontrolne tocke
orientacijsko zahtevne, izven poti in na orientacijsko zahtevnem terenu?

Mi je vseeno
0% Vse enostavne
26%

Cim ve¢ orientacijsko
zahtewnih
14%

Vsakih nekaj
60%

Graf 17: Postavitev kontrolnih tock, Vir: anketa
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7.2.15 Zahtevnost etap na tekmovanjih

Ve¢ moznih poti do naslednje kontrolne to¢ke vsekakor pomeni bolj zanimivo tekmo, kjer
lahko najve¢ pridobijo tiste ekipe, ki imajo vecje znanje orientacije in so bolj izkusene. V¢asih
pa moramo definirati enostavno in nedvoumno etapo, saj zaradi varnosti tekmovalcev ne
smemo pustiti proste izbire poti npr. pri prehodih rek, Zeleznice, bolj prometnih cest, prepadnih

obmocij, ipd.

Ali naj bodo etape med posameznimi kontrolnimi to€kami ¢im bolj enostavne in
nedvoumne ali naj ima ekipa ¢im ve¢ razli€nih moznosti in se mora sama odlog¢iti,
katero pot bo izbrala?

Cim bolj enostawne in
nedvoumne etape
17%

Mi je vseeno
0%

Cim veg zahtewne izbire
poti na etapah
23%

Nekaj enostawnih in nekaj
zahtewnih etap
60%

Graf 18: Zahtevnost etap, Vir: anketa
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7.2.16 Ustreznost do sedaj uporabljenih kart

Med vprasanimi se jih je 77% ze udelezilo orientacijskih tekem in med njimi jih je 43% mnenja,

da so bile karte do sedaj ustrezne, 48% jih meni, da so bile veinoma ustrezne, 9% vpraSanih pa

ni zadovoljnih z do sedaj uporabljanimi kartami. Pri tem je potrebno opozoriti, da ima vecina

izpraSane populacije najvec¢ izkuSenj samo s poldnevnimi pustolovskimi tekmovanji z obmocja

Slovenije in zato so rezultati lahko zavajajoci.

Ali v sploSnem ocenjujete, da so bile karte do sedaj ustrezne (n=81) ?

Veginoma neustrezne  Neustrezne
9% 0%

Ustrezne
43%

Vec€inoma ustrezne
48%

Graf 19: Ustreznost kart, Vir: anketa
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7.3 SMERNICE ZA IZDELAVO KART

Iz rezultatov analize ankete, primerjave uporabljenih kart, poznavanja kartografije in
poznavanja samih pustolovskih tekem sem postavil okvirne smernice za izdelavo optimalne

karte za pustolovske tekme.

Tekmovalcem je zelo pomembno, da dobijo na pustolovskih tekmah kakovostne karte, cetudi to
pomeni nekoliko vecji strosek pri prijavnini na tekmo. Predvsem poudarjajo, da Zelijo imeti
kvaliteten papir, tak, ki se ne trga in je odporen na vlago, tisk mora biti barven. Veliko bolj je
smiselna karta, ki je pripravljena posebej za posamezno tekmovanje, saj je le tako mogoce
izkljuciti prednost domacega terena, Ceprav le tega ni mogoce popolnoma eliminirati.
Tekmovalci se zavedajo pomena ustreznih barv na kartah, saj vedo, da barva asociira na
posamezen element, kar posledi¢no pomeni, da hitreje razpoznavajo vsebino in porabijo manj
Casa za branje karte. Pomembno je, da so barve res asociativne in da pomembnejsi elementi na

progi tekmovalcu takoj padejo v oci.

Merilo karte mora biti prilagojeno velikosti obmocja, kar ima lahko za posledico, da imamo za
posamezno tekmovanje ve¢ kart razli¢nih meril oz. eno karto, ki je kombinacija prikazov
obmocij v razli¢nih merilih. Najprimernej$i merili za karte pustolovskih tekem sta 1 : 25 000 in
1 : 50 000, za karte mest pa mora biti zaradi vecje gostote detajla merilo vecje, in sicer sta

najprimernejSi merili 1 : 10 000 in 1 : 15 000.

Na kvalitetnih kartah za pustolovske tekme morajo biti podana lastna imena naselij, rek, vrhov
ipd., viSine morajo biti podane z absolutnimi nadmorskimi viSinami. Namre¢ ni dovolj, ¢e je
relief podan samo s plastnicami in sen¢enjem. Za “prave” pustolovce bi sicer imelo smisel, da
imen na kartah ne bi bilo, vendar bi s tem domacini imeli prednost domacega terena in smisel

pustolovskih tekmovanj je $irsi kot le orientacija v prostoru.

Zaenkrat je smiselno, da so na karti prikazane absolutne viSine tock, saj le te pripomorejo pri
lazji navigaciji. Tekmovalec namre¢ s pomocjo viSinomera in visine tocke na karti ugotavlja, ali
je lociran na tocki, kjer predvideva, da je. Razgibanost terena lahko med drugim prikazujemo

tudi s plastnicami. Plastnice so najboljsi nacin za dolocitev viSine poljubne toc¢ke in so na karti
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obvezne, saj tekmovalcu zagotavljajo odloCanje o optimalni poti, kar pomeni, da se tekmovalec
laZe odloci, ali gre po bliznjici preko hriba ali po daljsi poti pod vznozjem hriba. Trend razvoja
kaze v smer umika viS§inomerov iz teh tekmovanj, saj je smiselna uporaba GNSS tehnologije, ki
omogoca geolociranje v prostoru. Zaradi razmaha te tehnologije pri¢akujem, da v prihodnosti
ne bo smiseln prikaz absolutnih visin na pustolovskih kartah, saj bo skoraj v vsakem trenutku

doloc¢ena polozajna in viSinska lokacija tekmovalcev.

Na pustolovskih kartah predstavitev polozaja s podanimi koordinatami zaenkrat ni smiselna,
vendar glede na trend, ki kaze v smer uporabe GNSS tehnologije, bo to v prihodnosti potrebno,
seveda Ce bodo analogne karte Se naprej v uporabi, k emur se sam moc¢no nagibam.
Kartografska mreza je v nasprotju s koordinatami nujna vsebina pustolovske karte. Tekmovalci
na pustolovskih tekmovanjih imajo glede potrebnosti te mreze deljena mnenja. Mreza zelo
pripomore k gibanju po azimutu, ki je nepogresljiva metoda gibanja po terenu. Zaenkrat je
najbolj smiselno, da so na karti prikazane le navpicne Crte kartografske mreze, vodoravnih crt

pa ne podamo. Seveda pa mora biti na robu karte podana tudi smer proti severu.

Za lazjo uporabo karte in boljSo navigacijo mora biti podana tudi dodatna vsebina na kartah, in
sicer je najpomembnejSa podrobna klasifikacija in kategorizacija cest, saj lahko npr. kolesar
tako ugotovi, po kateri poti bo hitreje prekolesaril progo. Teze je namrec¢ kolesariti po
makadamu kot po asfaltirani cesti, laze je kolesariti po cesti z manj prometa, ipd. Koristno je
tudi, ¢e so podani Se podatki o prehodnosti terena: vrsta in gostota rastja ter ograje izven naselij.
Tekmovalci namre¢ porabijo veliko ve¢ €asa pri premagovanju ovir kot, ¢e se odlo¢ijo za malo
daljSo pot. Seveda je pri tem potrebno upostevati obstojeco gostoto podatkov na karti, saj karta
ne sme postati nepregledna zaradi dodatne vsebine karte. Smiselno je dodatno vsebino na
primeren nacin generalizirati, pri tem pa moramo paziti, da ostane asociativna in da so

prikazane vsebine zanesljivo pravilno prikazane.

Smiselna je orientacija s klasicnimi topografskimi kartami v kombinaciji z netopografskimi
kartami. Najbolj priljubljena je uporaba zra¢nih posnetkov, sledijo pa ji karte za orientacijski tek
ter tek po opisu poti. Mislim, da bi bilo potrebno narediti Se veliko analiz na tem podrocju, in
sicer tako, da bi tekmovalcem na nekaterih tekmah razdelili en tip kart, na drugih pa drug tip.

Nato bi bilo potrebno izvesti raziskavo in ugotoviti, kaj se jim je zdelo smiselno glede na
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poznavanje samih tekem in glede na samo uporabo v praksi. Mislim, da so tekmovalci mnenja,
da bi najbolj smiselna bila uporaba zracnih posnetkov, ker so jih najbrz Ze kdaj videli in so jim
vSe€, za kar pa menim, da ni zadosten razlog za to, da bi bili ti posnetki najboljsi oz.
najprimernej$i. Mislim namre¢, da bi bila bolj smiselna kombinacija teh posnetkov z ostalimi
kartografskimi prikazi. To bi bilo laZe izvedljivo s pomocjo digitalne tehnologije in moznostjo
vklapljanja in izklapljanja posamezne vsebine. Ce bi tekmovalci imeli moznost prikazovanja
ve¢ vsebin, bi morali biti toliko spretni, da bi se v posameznem trenutku in za posamezno
panogo morali odlociti, kateri prikaz jim v trenutni situaciji najbolj ustreza. Sam se strinjam s
tem, da bi digitalna tehnologija prinesla neke nove izzive Vecina tekmovalcev pustolovskih
tekem uporabi kart na digitalnih nosilcih zaenkrat Se niso naklonjena, vendar kakor kaze trend,
bodo tudi tovrstne karte, tako kot GNSS tehnologija, s¢asoma postale rutina. Uporaba klasi¢nih
topografskih kart in kompasa pa bodo le Se specialne discipline za nostalgike. Moje osebno
mnenje je, da je potrebno iti s tehnologijo naprej, saj je smisel takSnih tekmovanj, da se ¢lovek
nauci znajti se v vsaki situaciji. Vse to pa predvideva uporabo pripomockov, s katerimi
posameznik razpolaga v vsakdanjem Zivljenju.. V bliznji prihodnosti vsekakor kaze na uporabo
GNSS in digitalne tehnologije v vsakdanjem zivljenju. Zaradi tega nanju ne smemo pozabiti pri

izdelovanju vsakrsnih kart.

Celotna trasa lahko poteka tako na eni karti, kot je tudi lahko razdeljena na ve¢ manjsih kart z
zagotovljenim pasom prekrivanja, vendar pri tem format karte ne sme presegati velikost A3
formata, saj je prevelik in tako tekmovalec porabi preve¢ Casa z zlaganjem in razprostiranjem
karte. Seveda pa je nepreloZen vecji format zelo nepraktiCen za prenaSanje. NajprimernejSa
formata listov sta A3 in A4. Slednji je primeren tudi za uporabo na kolesih, saj ima lahko
kolesar karto pritrjeno na nosilcu na kolesu in tako ves Cas gleda, kje se nahaja. ZaZeleno je, da
dobi vsak ¢lan ekipe svojo karto oz. pri stiri ali ve¢ ¢lanskih ekipah naj bi bila omogocena vsaj
dva kompleta kart. Tako lahko vsak tekmovalec poda mnenje glede poteka optimalne poti
hkrati, ne da bi se morali zato ustaviti. Vemo pa, da vecja koli¢ina kart pomeni tudi vecje
stroSke, tako da sem mnenja, da sta na ekipo potrebni dve karti, da lahko vsaj dva tekmovalca v

ekipi sodelujeta pri planiranju poti in kontroliranju pravilnosti trenutnega polozaja.

Poleg kartografskega dela karte je zelo priporo€ljivo, da sta na karti podana legenda in navodila

o tekmi, medtem ko so razni logotipi tekmovanja, organizatorjev in sponzorjev zelo moteci,
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zaradi Cesar priporocam, da se jih ne podaja v izvenokvirni vsebini karte. Logotipe in
sponzorska obvestila naj se raje poda v spremljajo¢i broSuri tekmovanja oz. v biltenih
tekmovanja, reklamnih letakih, tiskanih majicah, ipd. Problem logotipov oziroma reklam
sponzorjev in donatorjev bi na enostaven nacin resili z digitalno tehnologijo, predvsem v
povezavi s prikazom polozaja posameznega tekmovalca oziroma ekipe na spletu. To bi morebiti
prineslo veliko dodatnih investitorjev, ki bi si od tega obetali dodaten dobicek, hkrati pa bi

tekme naredili bolj zanimive in dostopne §ir§i mnozici.

Tekmovalci so do danes preizkusili ze kar nekaj kart, do katerih niso kriticni. Zaradi tega bi bilo
smiselno to raziskavo razsiriti na pustolovska tekmovanja po vsem svetu, saj bi tako dobili
veliko boljSo sliko o potrebah tekmovalcev, predvsem tistih, ki tekmujejo na daljsih
tekmovanjih. V Sloveniji prevladujejo namre¢ tekmovanja, ki trajajo najve¢ polovico dneva.
Mogoce je tudi to razlog za nenaklonjenost naprednim tehnologijam. Slovenski tekmovalci se
zaenkrat Se ne zavedajo, kako pomembna je uporaba digitalne tehnologije, predvsem za varnost,
ne samo v smislu reSevanja, temvec tudi v smislu prehoda rek, zeleznice, prometnic, prepadnih
obmocij ipd. Nekateri tekmovalci med tekmo namre¢ kljub prepovedi poskusajo najti optimalno
pot tudi na racun varnosti. Organizator bi takSne prekrSke lahko kaznoval z negativnimi

tockami, ¢e bi tekmovalca spremljal s pomoc¢jo GNSS tehnologije.

Pred leti smo vsi zavracali mobilne telefone, ker bi naj posegali v naSo zasebnost, vendar danes
brez njih ne sreCamo ve¢ nikogar, Se veC - brez njih ne znamo vec¢ ziveti. Predvidevam, da se bo

podobno zgodilo tudi v odnosu do GNSS tehnologije.
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8 ZAKLJUCEK

Eden izmed mojih hobijev so v zadnjem casu tudi pustolovska tekmovanja. Tako sem pri
izdelavi diplomske naloge uposteval svoje izkusnje iz podrocja obojega in se nenehno skusal
postavljati tako v vlogo tekmovalca kot v vlogo organizatorja tekme oz. kartografa. Prav zaradi
tega sem bil presene¢en nad mnenji drugih tekmovalcev in organizatorjev tovrstnih tekem, saj
bi imam na posamezen problem popolnoma drugacen pogled, zaradi ¢esar sem v anketi, ki sem

jo opravil, pri¢akoval drugacne rezultate.

Pri sami izvedbi ankete sem pri¢akoval Se vecji odziv ciljne populacije. Mislim, da bi lahko bil
delez odgovorov vecji, ¢e bi ankete bile bolj priljubljene in bi izbral drug termin oz. priloZnost
za razdeljevanje anket. Tekmovalci so namre¢ pred tekmo nervozni in nepripravljeni na
sodelovanje, prav tako tudi nimajo Casa za anketiranje, saj pred tekmo potekajo Se zadnja

posvetovanja o tekmi, Se zadnji€ se pregleduje oprema, ipd.

V &asu pisanja diplomske naloge sem se tudi preizkusil v vlogi kartografa® in ob tem $e v praksi
spoznal celoten potek izdelave tovrstnih kart, od kontaktiranja z naro¢nikom do tiskanja karte.
Ob tem se je potrdilo, da je poleg samih kartografskih pravil pri izdelavi kart zelo pomembna
komunikacija med naro¢nikom in izdelovalcem karte oz. nedvoumno definirane zahteve s strani
naro¢nika, med drugim tudi rok v katerem naj bi bila karta izdelana. Zelo pomembno pa je tudi
kartografovo poznavanje same tematike, ki jo prikazuje na karti. Naro¢nik namre¢ pogosto ve,
kaj potrebuje, vendar prihaja pri sodelovanju med njim in kartografom pogosto do
nerazumljivosti, bodisi da naro¢nik pozabi kasno zadevo dovolj detajlno specificirati bodisi da
kartograf narocilo narobe interpretira. Zelo pomemben je tudi kontakt med kartografom in
predvidenimi uporabnikih karte, ki iz svojih izkuSenj najbolj vedo, kaj je zanje najbolj
uporabno. Pri tem je potrebno uporabnikom najprej predstaviti obstojeCe karte, iz Cesar
izlus¢ijo, kaj je zanje bolj in kaj manj pomembno oziroma kaj potrebujejo oziroma kaj zanje

predstavlja odvecno tematiko.

? Izdelal sem karto za Slovensko pustolovsko tekmovanje 2005
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PRILOGA A: ANKETA O KARTAH ZA PUSTOLOVSKE TEKME

Lep pozdrav.

Sem S$tudent geodezije v Ljubljani in do konca Studija me loci le e diploma. Ukvarjam se s
taborniStvom in pustolovskimi dirkami, tako da sem zdruzil prijetno s koristnim, ko sem
izbiral temo za diplomsko nalogo, ki bo s podrocja kartografije. Naslov moje diplomske
naloge je "Koncept izdelave kart za pustolovske tekme". Njen namen je, da bi predstavljala
izhodis¢a pri izdelavi kart za tovrstne tekme ter da bi poiskala optimalno obliko karte glede na
ceno in kakovost. Zajemala bi vse od izbire papirja, tehnike tiskanja, vsebine, oblike karte,
ipd...

V Zelji, da bi bila naloga kar najbolj izpopolnjena, uspeSna in uporabna, sem sestavil anketo v
kateri bodo zajeti tekmovalci na tovrstnih tekmah in organizatorji le-teh. Analiza odgovorov
bo omogocila ugotavljanje pogledov posameznih skupin na to tematiko.

Vesel bom vseh dodatnih vprasanj v zvezi z nalogo ali anketo.

Lep pozdrav.

Maks

makskvas@yahoo.com

ANKETA O KARTAH ZA PUSTOLOVSKE TEKME

Ali mislite, da je kakovost karte pomembna za izvedbo pustolovske tekme?

a) Zelo pomembna b) Pomembna ¢) Ni pomembna

Menite, da bi morale karte za pustolovske tekme biti barvne ali crno-bele?

a) Barvna b) Crno-bela ¢) Mi je vseeno

Menite, da bi moralo celotno tekmovanje potekati po karti enega merila ali vec¢ razlicnih

meril?
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a) Eno merilo b) Vec meril c) Mi je vseeno

Kaksno je po vasem mnenju optimalno merilo karte za pustolovsko tekmo? Oznacite moznost

za vsako etapo posebej.

1:10.000 | 1:25.000 | 1:50.000 | 1:100.000 | Drugo

Kolesarstvo

Treking

Colnarjenje

Drugo:

Imena naselij, rek, pokrajin, ... So sploh potrebna ali ne?

a) Da b) Ne ¢) Mi je vseeno

Ali menite, da je potrebno podajanje absolutnih nadmorskih visin ali je dovolj, da je relief

prikazan samo s plastnicami z znano ekvidistanco? Svojo odlocitev pojasnite na spodnji crti.

a) Potrebne absolutne nadmorske visine b) Dovolj plastnice z znano EKV

Menite, da so koordinate na karti potrebne?

a) Potrebne b) Niso potrebne c) Mi je vseeno

O crtah kartografske mreze. ObkroZite ustrezno trditev.

a)  Na karti mora biti podana celotna kartografska mreza

b)  Na karti so dovolj samo navpi¢ne ¢rte kartografske mreze (Crte severa)

c¢)  Nakarti je dovolj, ¢e je oznaCena samo oznaka severa na robu karte
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Katere vsebine poleg obicajnih (zgradbe, prometnice, plastnice, vodovje, gozdne povrsine) bi

Se posebej morale biti podane na karti?

a)  Ograje izven naselij

b)  Kategorizacija cest (drzavne, lokalne, ...)

c¢) Klasifikacija cest (Sirina ceste, ustroj, markirane poti, ...)
d)  Prehodnost rastja

e)  Objekti z moznostjo oskrbe

f)  Drugo:

Kaj pa menite o orientaciji malo drugace, z uporabo netopografskih kart? Oznacite

najprimernejse moznosti.

a)  Orientacija s pomocjo zracnih posnetkov
b)  Orientacija po opisu poti

¢)  Orientacija s panoramsko karto

d)  Orientacija s karto za orientacijski tek

e)  Drugo:

Kaj menite o nadomestitvi klasicnih kart na fizicnem nosilcu (papir) z digitalnimi kartami

nalozenimi na dlancnike ali druge manjse naprave (small screen devices)?

Je pomembno, da je papir za karto nepremocljiv, se ne trga, ipd., glede na to da je cena za tak

papir priblizno 5 krat drazja in je zaradi tega tudi Startnina visja?

a) Pomembno b) Nepomembno c) Mi je vseeno

Dajete prednost 1 karti za celo obmocje dirke (ekipe jo razrezZejo kot Zelijo) ali ve¢ manjsim

kartam z zagotovijenim pasom prekrivanja (prilagojene za uporabo na kolesih)?
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a) Ena karta b) Vec manjsih kart ¢) Mi je vseeno

V primeru, da jo rezemo na list, kaksen bi bil optimalen format karte?

a) A4 (21,0cm x 29,7cm)
b) A3 (29,7cm x 42,0cm)
¢) B3 (35,3cm x 50,0cm)
d) B2 (50,0cm x 70,7cm)
e) BI1 (70,7cm x 100,00cm)

Kaj menite o izvenokvirni vsebini karte? So logotipi sponzorjev, navodila o tekmi, ipd.

potrebni, zazeljeni, moteci? Oznacite moznost za vsako vsebino posebej.

Potrebna | Zazeljena | Moteca | Mi je vseeno

Logotipi sponzorjev

Navodila o tekmi

Logotip tekme

Legenda

Drugo

Koliko kart na ekipo?

a) Vsak tekmovalec svojo  b) 1 karta na ekipo c) 2 karti na ekipo

Ali naj bodo posamezne kontrolne tocke na pustolovskih tekmovanjih dobro doloceni in
enostavno prepoznavni objekti na terenu, ki jih ni problem najti ali naj bodo kontrolne tocke
orientacijsko zahtevne, izven poti in v orientacijsko zahtevnem terenu, pri iskanju katerih

morajo ekipe pokazati znanje orientacije in branja karte?

a) Vse enostavne b) Cim ve¢ orientacijsko zahtevnih

¢) Vsakih nekaj d) Mi je vseeno
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Ali naj bodo etape med posameznimi kontrolnimi tockami na pustolovskih tekmovanjih cim
bolj enostavne in nedvoumne ali naj ima ekipa ¢im vec razlicnih mozZnosti in se mora sama
odlociti, katero pot bo izbrala (morda krajso in orientacijsko zahtevno ali daljso in

orientacijsko lazjo pot)?

a) Cim bolj enostavne in nedvoumne etape b) Cim ved zahtevne izbire poti na

etapah c) Nekaj enostavnih in nekaj zahtevnih etap d) Mi je vseeno
Ali ste se ze udelezili pustolovke dirke? Ce je odgovor Da, napisite Se kolikokrat.
a) Da b) Ne Kolikokrat?

V katerih drzavah?

Ali v splosnem ocenjujete, da so bile karte do sedaj ustrezne?

a) Ustrezne b) Vecinoma ustrezne

¢) Vecinoma neustrezne d) Neustrezne

Ali je kdaj kakovost karte odlocala o korektnosti tekmovanja?

a) Nikoli b) Redko c) Pogosto
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